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BA-FF-MS-01: Betriebswirtschaft mit Unternehmensgründung  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 75      45 30   

ECTS 8      4 4   

Selbststudium  125  

Student-Workload 200      100 100   

  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 8      4 4   

Student-Workload 200      100 100   

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Ökonomisches Denken 

1.1 Ökonomisches Prinzip 

1.2 Betrieb und Unternehmung 

2 Rechtsformen 

2.1 Überblick 

2.2 Personengesellschaften 

2.3 Kapitalgesellschaften 

3 Steuerarten 
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4 Leistungsprozesse 

4.1 Beschaffung 

4.2 Produktion 

4.3 Absatz 

4.4 Finanzierung 

5 Businessplanerstellung 

5.1 Zielsetzung: Lernen Sie unternehmerisch zu Denken und zu Handeln! 

5.2 Die Entscheidung: Wollen Sie unternehmerisch erfolgreich sein? 

5.3 Die Planung: Was ist zu tun, um ein Unternehmen gründen zu können? 

5.4 Das Konzept: Von der Idee zur Geschäftsidee zum Unternehmenskonzept. 

5.5 Der Markt: Wie sieht der Markt aus? Was will der Kunde? Wer ist Konkurrent, 
wer Partner? 

5.6 Das Marketing: Wie können Sie Ihr Produkt oder eine Dienstleistung erfolgreich 
vermarkten? 

5.7 Die Finanzierung: Wie kann Ihr Start up finanziert werden? 

5.8 Die Kosten- und Leistungsrechnung: Welche Kosten entstehen? Wo kann 
gespart werden? 

5.9 Die Förderung: Welche Fördermöglichkeiten gibt es? 

5.10 Die Beratung: Wer kann richtig beraten? 

5.11 Die Gründung: Was es wirklich bedeutet, ein Unternehmen zu gründen? 

5.12 Die Formalitäten: Was ist formal zu beachten? 

5.13 Der Business-Plan: Was ein Business-Plan aussagen muss 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− kennen die Studierenden die Grundlagen des betriebswirtschaftlichen 
Transformations-prozesses, 

− kennen die Studierenden die unterschiedlichen Rechtsformen und können sie nach 
verschiedenen Merkmalen (z.B. Grundkapital, Haftung, Besteuerung usw.) 
unterscheiden, 

− können die Studierenden die Art und Wirkungsweisen unterschiedlicher 
Besteuerungsformen unterscheiden, 

− haben die Studierenden die Existenzgründung als eine bedeutende Möglichkeit der 
persönlichen Selbstständigkeit erkannt,  

− verfügen die Studierenden über grundlegendes fachliches Wissen für die Gründung 
eines Unternehmens, 

− sind die Studierenden in der Lage einen Businessplan zu erstellen. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 
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Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 153 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

38 

 Projektarbeit  

Summe 200 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für alle Bachelor-Studiengänge der FHM, 

− Basismodul innerhalb des Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) für das Modul 
„Medienkalkulation & -controlling“ (BA-FF-PS-12). 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  
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Literatur 

 Kernliteratur: 

Achleitner, A. et. al. (2023): Allgemeine Betriebswirtschaftslehre. 10. Aufl. Wiesbaden: 
Springer Gabler Verlag.   

Känel, S. (2018): Betriebswirtschaftslehre. Wiesbaden: Springer Gabler Verlag. 

Pöchtrager, S., Wagner, W. (2018): Von der Idee zum Businessplan. Wiesbaden: Springer 
Gabler Verlag. 

Wöhe, G. (2023): Einführung in die Allgemeine Betriebswirtschaftslehre. 28. Aufl. 
München: Vahlen Verlag. 

Schinnerl, R. (2018): Erfolgreich in die Selbstständigkeit: Von der Geschäftsidee über den 
Businessplan zur nachhaltigen Unternehmensgründung. Wiesbaden: Spinger Gabler 
Verlag. 

 

Weiterführende Literatur: 

Tietje, R. (2022): Geschäfts- und Leistungsprozesse. 3. Aufl. Heidelberg: C. F. Müller. 

Wöhe, G. (2023): Übungsbuch zur Einführung in die Allgemeine Betriebswirtschaftslehre. 
16. Aufl. München: Vahlen Verlag. 

Besonderheiten 

 − Fallstudien, Analyse von Unternehmenskonzepten 

− EXPERT.CIRCLE mit Unternehmensgründern 

− Testen von Geschäftsideen in der Wirklichkeit 

− Start up gründen und führen Start up gründen und führen 

Dozenten/ innen 

 Dr. Henning Duderstadt 

Prof. Dr. Matthias Fischer 

Prof. Dr. Daniel Kiefer 

Prof. Dr. Vera Seidemann 

Prof. Dr. Petra Wolfert 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-MS-02: Marketing & Vertrieb  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 45        45  

ECTS 5        5  

Selbststudium  80  

Student-Workload 125        125  

  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5        5  

Student-Workload 125        125  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Grundlagen 

1.1 Ursprung und Entwicklungsphasen des Marketings 

1.2 Grundlegende Begriffe und Definition des Marketings 

2 Konzeption des Marketings 

2.1 Marketingziele 

2.2 Marketingstrategien 

2.3 Marketing-Mix 

3 Die instrumentelle Perspektive des Marketings 
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3.1 Produktpolitik 

3.1.1. Innovationsmanagement 

3.1.2. Management etablierter Produkte 

3.1.3. Markenmanagement 

3.2 Preispolitik 

3.2.1. Theoretische Grundlagen der Preispolitik 

3.2.2. Ansatzpunkte zur Preisbestimmung 

3.3 Kommunikationspolitik 

3.3.1. Budgetierung und Mediaplanung 

3.3.2. Einsatz der Kommunikationsinstrumente 

3.3.3. Gestaltung des Kommunikationsauftritts 

3.4 Vertriebspolitik 

3.4.1. Gestaltung des Vertriebssystems 

3.4.2. Gestaltung der Beziehungen zu Vertriebspartner  

3.4.3. Gestaltung der Verkaufsaktivitäten 

4 Grundlagen des Online-Marketings 

4.1 Suchmaschinenmarketing und -optimierung 

4.2 Affiliate Marketing 

4.3 Mobile Marketing 

4.4 Content Marketing 

4.5 Multi-Channel Marketing 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− kennen die Studierenden die grundlegenden Elemente und Definitionen und 
Anwendungsfelder des Marketings, 

− können die Studierenden vom Markt her Unternehmensziele bilden, 

− können die Studierenden konkrete praxisorientierte Fragestellungen aus der 
Marketingperspektive lösen, 

− können die Studierenden das Marketing-Mix-Instrumentarium konkret anwenden, 

− können die Studierenden instrumentelle Marketing-Konzepte entwickeln. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 
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Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Es wird empfohlen, dass die Studierenden vor Besuch des Moduls die Module 
„Fotogrundlagen im Studio & on Location“ (BA-FF-PS-03), „Projektmanagement Foto & 
Film“ (BA-FF-PS-01) und „Corporate Media (Strategie & Konzeption)“ (BA-FF-PS-05) besucht 
haben.  

Aus diesen Modulen ergeben sich die vorausgesetzten Kenntnisse, Fähigkeiten und 
Fertigkeiten. Möglichkeiten der Vorbereitung auf das beschriebene Modul ergeben sich 
darüber hinaus aus den unten genannten Literaturempfehlungen. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für alle Bachelor-Studiengänge der FHM, 

− das Modul baut auf den Modulen „Fotogrundlagen im Studio & on Location“ (BA-FF-
PS-03), „Projektmanagement Foto & Film“ (BA-FF-PS-01) und „Corporate Media 
(Strategie & Konzeption)“ (BA-FF-PS-05) auf. 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  
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Literatur 

 Kernliteratur: 

Becker, J. (2019): Marketing-Konzeption. Grundlagen des zielstrategischen und operativen 
Marketing-Managements. 11. Auflage. München: Vahlen Verlag. 

Bruhn, M. (2022): Marketing: Grundlagen für Studium und Praxis. 14. Auflage. Wiesbaden: 
Springer Gabler Verlag. 

Homburg, C., Krohmer, H. (2020): Marketingmanagement. Strategie, Instrumente, 
Umsetzung, Unternehmensführung. 6. Auflage. Wiesbaden: Springer Gabler Verlag. 

Kreutzer, R. T. (2022): Praxisorientiertes Marketing: Grundlagen - Instrumente – 
Fallbeispiele. 5. Auflage. Wiesbaden: Springer Gabler Verlag.  

 

Weiterführende Literatur: 

Hartmut, B., Hartmut, H. (2018): Vertrieb und Marketing in der digitalen Welt. Wiesbaden: 
Springer Gabler Verlag. 

Hanning, U. (2021): Marketing- und Sales-Automation: Grundlagen – Tools – Umsetzung. 2. 
Auflage. Wiesbaden: Springer Gabler Verlag.  

Kreutzer, R. T. (2022): Online-Marketing. 2. Auflage. Wiebaden: Springer Gabler Verlag. 

Runia, P., Wahl, F., Geyer, O., Thewißen, C. (2019): Marketing: Prozess- und 
praxisorientierte Grundla-gen. 5. Auflage. Berlin/Boston: Walter de Gruyter GmbH. 

Besonderheiten 

 − Fallstudien 

Dozenten/ innen 

 Prof. Dr. Ralf Brüning 

Prof. Dr. Sascha Lord 

Prof. Dr. Michael Negri 

Prof. Dr. Eric Schirrmann 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-PS-01: Projektmanagement Foto & Film  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 30   30       

ECTS 5   5       

Selbststudium  205  

Student-Workload 125   125       

  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5   5       

Student-Workload 125   125       

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 Das Modul behandelt die grundlegenden Konzepte und Methoden des Projektmanagements 
im Kontext von Fotografie- und Filmarbeiten. Es umfasst sowohl theoretische als auch 
praktische Aspekte und bietet den Studierenden die Möglichkeit, ihre Kenntnisse in der 
Anwendung von Projektmanagement-Tools und -Techniken zu vertiefen 
 

1 Grundlagen Projektmanagement 

1.1 Einführung (Projekt-Definition, -Arten, -Management, -Organisation, -Phasen) 

1.2 Projekt-Vorbereitung (Vertrags-, Ziel-, Risiko-, Stakeholder-Analyse) 

2 Traditionelles Projektmanagement  
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2.1 Grundprinzipien im traditionellen Projektmanagement 

2.2 Projekt-Ablaufplanung, Projekt-Rollen 

2.3 Projekt-Controlling / Change-Management 

2.4 Projekt-Abschluss 

3 Agiles Projektmanagement  

3.1 Grundsätze im agilen Projektmanagement (Agiles Manifest) 

3.2 Projekt-Ablaufplanung, Projekt-Rollen (Scrum) 

3.3 Weitere agile Verfahren (Kanban, Lean Projektmanagement, Engpasstheorie, 
Critical Chain Project Management) 

3.4 Hybrides Projektmanagement 

4 Projektmanagement-Software 

4.1 Traditionelles Projektmanagement (Microsoft Project, ProjectLibre, 
GanttProject) 

4.2 Agiles Projektmanagement (Trello, Sharepoint) 

5 Team-Management in Projekten 

5.1 Führungsstile 

5.2 Motivation im Projektteam 

5.3 Zusammensetzung des Teams 

5.4 Phasen der Teambildung und Konfliktmanagement 

6 Projektmanagement für Fotografie und Film: Medienprojekte konzipieren 
und realisieren 

6.1 Terminplanung 

6.2 Budgetierung 

6.3 Aufnahmeentwürfe erstellen und umsetzen 

6.4 Vorbereitung 

6.5 Bildorientierte Medienproduktion erstellen 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− kennen die Studierenden die wichtigsten Prinzipien und Methoden des 
Projektmanagements im Kontext von Fotografie- und Filmdreharbeiten 

− kennen die Studierenden die Methoden, Techniken und Instrumente des klassischen 
und agilen Projektmanagements, 

− können die Studierenden die Einsatzmöglichkeiten, -grenzen und Besonderheiten der 
unterschiedlichen Methoden einschätzen und entsprechende Empfehlungen geben, 

− können die Studierenden eine Projektaufgabenstellung ziel-, zeit- und 
kostenorientiert nach klassischen Projektmethoden und agilen Projektmethoden 
planen, 

− sind die Studierenden in der Lage, klassisches und agile 
Projektmanagementmethoden an konkreten Fallbeispielen exemplarisch 
anzuwenden, 

− wissen die Studierenden, wie sie Projekt-Teams bilden, führen und Konflikte 
bewältigen können. 
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Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für den Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) der FHM, 

− Basismodul innerhalb des Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) für die Module 
„Marketing & Vertrieb“ (BA-FF-MS-02), „Produktion Online Interactive 360°“ (BA-FF-PS-
07), „Medienkalkulation & -controlling“ (BA-FF-PS-12). 
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Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Andresen, J. (2013): Retrospektiven in agilen Projekten: Ablauf, Regeln und 
Methodenbausteine. München: Carl Hanser Verlag. 

Braehmer, U. (2009): Projektmanagement für kleine und mittlere Unternehmen: Das 
Praxisbuch für den Mittelstand. 2. Auflage. München: Carl Hanser Verlag. 

Brandes, U., Gemmer, P., Koschek, H., Schülken, L. (2014): Management Y: Agile, Scrum, 
Design Thinking & Co.: So gelingt der Wandel zur attraktiven und zukunftsfähigen 
Organisation. Campus Verlag, o.O. 

Gates, R. (2013): Production Management for Film and Video, Thrid Edition. Waltham 
(Massachusetts): Focal Press. 

Pichler, R. (2008): Scrum: Agiles Projektmanagement erfolgreich einsetzten. Heidelberg: 
dpunkt Verlag. 

Schwaber, K. (2007): Agiles Projektmanagement mit Scrum. Microsoft, o.O. 

Sutherland, J (2015): Die Scrum-Revolution: Management mit der bahnbrechenden 
Methode der erfolgreichsten Unternehmen. 8. Ausgabe. Frankfurt: Campus Verlag 

Ziegler, M. (2023): Agiles Projektmanagement mit Scrum für Einsteiger: Agiles 
Projektmanagement jetzt im Berufsalltag erfolgreich einsetzen. 7. Auflage. O.O. 

 

Weiterführende Literatur: 

Gloger, B. (2016): Scrum: Produkte zuverlässig und schnell entwickeln. 5.Auflage. 
München: Carl Hanser Verlag. 

Gloger, B., Rösner, D. (2014): Selbstorganisation braucht Führung: Die einfachen 
Geheimnisse agilen Managements. München: Carl Hanser Verlag. 

Jenny, B. (2014): Projektmanagement: Das Wissen für den Profi. 3. Auflage, vdf 
Hochschulverlag, o.O. 

Krüger, W. (2012): Teams führen. 6. Auflage. Haufe-Lexware, o.O. 



Foto & Film (B.A.) 
BA-FF-PS-01: Projektmanagement Foto & Film 
 

Seite 15 
 

 

 

Schwaber, K. (2008): Scrum im Unternehmen. Microsoft, o.O. 

Stöger, R. (2011): Wirksames Projektmanagement. Mit Projekten zu Ergebnissen. 3. 
Auflage. Stuttgart: Schäffer-Poeschel. 

Weichselbaumer, H., Bley, G. (2013): MS-Project 2013 in 13 Stunden, Eigenverlag, o.O. 

Wirdemann, R. (2009): Scrum mit User Stories. München: Carl Hanser Verlag. 

Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Prof. Dipl.-Des. (FH) Jochen Dickel 

Prof. Stefan Finger 

Prof. Patrice Kunte 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-PS-02: Postproduktion und KI 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 30     30     

ECTS 5     5     

Selbststudium  95  

Student-Workload 125     125     

  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5     5     

Student-Workload 125     125     

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Grundlagen der Bildbearbeitung 

1.1 Workflows & Arbeitsoberflächen 

1.2 Farbräume & Farbsysteme 

1.3 Dateiformate  

1.4 Bildbearbeitung mit Adobe Photoshop 

1.5 Einführung in Arbeitsoberfläche und Workflows  

1.6 Bildretusche & Hauttöne  

1.7 Licht & Schatten inszenieren  
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1.8 Bildlook erstellen    

1.9 Colorgrading mit Davinci Resolve 

1.10 Farbmanagement in Davinci 

1.11 Arbeitsweisen für LUTs und Looks 

1.12 Bildretusche und Bildverfeinerung 

1.13 Bildsprachen adaptieren und anwenden 

1.14 Filmexporte und Formate 

1.15 KI in Fotografie und Videografie  

1.16 Einführung in die Erstellung von KI generierten Fotografien und 
Videosequenzen 

1.17 Konzeption eines praktischen Beispiels 

1.18 Kombination von Fotografie & KI generierter Fotografie sowie Videografie & KI 
generierte Videosequenzen 

1.19 Auslieferung der Bildmontage 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− können die Studierenden Adobe Photoshop und Davinci Resolve bedienen und 
wissen wann welche Software einzusetzen ist  

− sind die Studierenden sicher im Umgang mit Bildbearbeitung, Farbräumen und 
Dateiformaten der digitalen Fotografie 

− sind die Studierenden sicher im Umgang mit Farbkorrekturen von filmischen 
Sequenzen 

− kennen die Studierenden die nötigen Werkzeuge um mit KI Fotos und Videos zu 
erstellen  

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  
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 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für den Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) der FHM, 

− Basismodul innerhalb des Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) für die Module 
„Produktion Online Interactive 360°“ (BA-FF-PS-07), „Visual Storytelling & inszenierte 
Porträts“ (BA-FF-PS-08), „Fotografie & Film Experience“ (BA-FF-PS-11). 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Mühlke S. & Wolf J. (2022): Adobe Photoshop: Das umfassende Handbuch. Bonn: 
Rheinwerk Verlag. 

Fisson, D. (2022): The Colorist Guide To DaVinci Resolve 18. Melbourne: Balckmagic Design 
Pty.Ltd. 

Jovy, J. (2019): Digital filmen. Bonn: Rheinwerk Verlag. 

Westphalen, C. (2016): Die große Fotoschule. Bonn: Rheinwerk Verlag. 

Wäger, M. (2019): Adobe Photoshop CC: Schritt für Schritt zum perfekten Bild. 5. Auflage. 
Bonn: Rheinwerk Verlag. 

Weiterführende Literatur: 
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Böhringer, J. (2014): Kompendium der Mediengestaltung Digital und Print: Konzeption und 
Gestaltung, Produktion und Technik für Digital- und Printmedien. 6. Auflage. Wiesbaden: 
Springer Vieweg. 

Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Prof. Dipl.-Des. (FH) Jochen Dickel 

Prof. Patrice Kunte 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-PS-03: Fotogrundlagen im Studio & on Location  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 90 30 15 15       

ECTS 6 2 2 2       

Selbststudium  60  

Student-Workload 150 50 50 50       

  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 6 2 2 2       

Student-Workload 150 50 50 50       

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Einführung in die Fotografie 

2 Bildideen entwickeln und umsetzen 

3 Digitaler Workflow: Aufnahme – Bildbearbeitung – Bereitstellung 

4 Stilmittel in der Fotografie 

5 Grundlagen der Architekturfotografie, Produktfotografie und 
Porträtfotografie 

6 Grundlagen der Reportage-Fotografie, Essay und Serie 
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Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− beherrschen die Studierenden eine selbstständige fotobezogene Entwurfs- und 
Projektpraxis, 

− verstehen die Studierenden die fotografischen Workflows: Aufnahme – 
Bildoptimierung – Veröffentlichung, 

− kennen die Studierenden die unterschiedlichen fotografischen Genres 

− wurden die Studierenden mit Verfahren der digitalen Bildnachbearbeitung und -
optimierung vertraut gemacht, 

− sind die Studierenden in der Lage, neue Anwendungsbezüge herzustellen und 
Fotoprojekte zu strukturieren. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 113 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

28 

 Projektarbeit  

Summe 150 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 
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Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Fotografie und Film (B.A.), 

− zugelassen für die Bachelor-Studiengänge Fotografie und Film der FHM, 

− Basismodul innerhalb des Bachelor-Studiengang Fotografie und Film (B.A.) für die 
Module „Marketing & Vertrieb“ (BA-FF-MS-02), „Visual Storytelling & inszenierte 
Porträts“ (BA-FF-PS-08), „Fotografie & Film Experience“ (BA-FF-PS-11) und „Portfolio & 
Karriereplanung“ (BA-FF-SM-02). 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Bauernschmitt, L., Ebert, M. (2015): Handbuch des Fotojournalismus. Heidelberg, 
pkunkt.verlag. 

Giogoli, A., Hausel, K. (2017): Bildgestaltung. Bonn, Rheinwerk Verlag. 

Savini, D. (2019): Professionell Fotografieren lernen. Heidelberg, dpunkt.verlag. 

Westphalen, C. (2016): Die große Fotoschule. Bonn, Rheinwerk Verlag. 

 

Weiterführende Literatur: 

Amini, M. et al. (2019): Menschen fotografieren: Inspirierende Projekte für Ihre 
Porträtfotografie. Bonn, Rheinwerk Verlag. 

Feld, O. (2019): Professionelle Produktfotografie. 2. Auflage, Bonn, mitp Verlag. 

Flusser, V. (2018): Für eine Philosophie der Fotografie. 12. Auflage, o.O., European 
Photography. 

Gockel, T. (2018): Advanced Photoshop: Profitricks für die Bildbearbeitung mit Photoshop 
und Co. Heidelberg, dpunkt.verlag. 

Hogel, M. (2018): Digitale Fotografie: Die umfassende Fotoschule für Technik, 
Bildgestaltung und Motive. 2. Auflage, Bonn, Rheinwerk Verlag. 

Schulz, A. (2019): Architekturfotografie: Technik, Aufnahme, Bildgestaltung und 
Nachbearbeitung. 4. Auflage, Heidelberg, dpunkt.verlag. 
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Wäger, M. (2017): Das ABC der Farbe. Bonn, Rheinwerk Verlag. 

Westphalen, C. (2019): Die große Fotoschule: Das Handbuch zur digitalen Fotografie in der 
Neuauflage 2019. 4. Auflage, Bonn, Rheinwerk Verlag. 

Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Prof. Stefan Finger 

Prof. Patrice Kunte 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-PS-04: Medien- & Presserecht  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 30  30        

ECTS 5  5        

Selbststudium  95  

Student-Workload 125  125        

  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5  5        

Student-Workload 125  125        

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Medienrechtliche Grundlagen (Überblick) 

1.1 Begriff und Einteilung der Medien 

1.2 Deutsche und internationale Rechtsquellen des Medienrechts 

1.3 Mediengrundrechte: Meinungsfreiheit, Informationsfreiheit, Medienfreiheit 
(Presse-, Rundfunk-, Filmfreiheit, Neue Medien), Schranken der 
Medienfreiheiten 

2 Digitalisierung und ihre rechtlichen Auswirkungen 

3 Persönlichkeitsschutz in den Medien, Jugendschutz 
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3.1 Recht am Namen, Recht am Bild, Schutz der persönlichen Ehre, Recht auf 
informationelle Selbstbestimmung 

3.2 Überblick Jugendmedienschutzrecht 

4 Grundlagen des Urheberrechts 

4.1 Urheber, Werkschutz, Urheberpersönlichkeitsrechte, Verwertungsrechte, 
Rechteeinräumung und Lizenzverträge 

4.2 Urheberrechtliche Probleme im Internet, insb. in den Sozialen Medien 

5 Grundlagen des Marken- und Wettbewerbsrechts 

5.1 Schutzentstehung und Verfahren 

5.2 Rechte aus der Marke und Durchsetzung der Ansprüche 

5.3 Überblick wettbewerbsrechtlicher Vorgaben (UWG) 

6 Grundlagen des Internet-, Multimedia- und Softwarerechts 

6.1 Telemediengesetz 

6.2 Domainrecht 

6.3 Grundzüge Datenschutzrecht 

7 Grundlagen des Rundfunkrechts 

7.1 Duale Rundfunkordnung und Rundfunkstaatsvertrag 

7.2 Europäische Rechtsbezüge (Kurzberichterstattung; Übertragung von 
Großereignissen) 

7.3 Product Placement und das Trennungsgebot 

8 Grundlagen des Presserechts 

8.1 Informationsrechte der Presse 

8.2 Berichterstattungsfreiheit und ihre Grenzen 

8.3 Gegendarstellungsrecht 

9 Prozessuale Grundlagen 

9.1 Rechtsschutz bei Persönlichkeitsrechtsverletzungen 

9.2 Rechtsschutz bei Verletzung urheber- und markenrechtlicher Ansprüche 

9.3 Einstweilige Verfügungsverfahren und Beweisfragen 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− kennen die Studierenden die geltenden rechtlichen Normen und Grundlagen, ihre 
aktuelle Anwendung sowie ihre Bedeutung für die eigene berufliche Tätigkeit, 

− verfügen die Studierenden insbesondere über Grundkenntnisse im Bereich 
Medienrecht, Urheberrecht und Presserecht, 

− erkennen die Studierenden potenzielle Gefahren im Umgang mit den neuen Medien 
und sind in der Lage, diese bei der Nutzung der neuen Medien zu vermeiden. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 
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 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für den Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) der FHM, 

− Basismodul innerhalb des Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) für das Modul 
„Medienkalkulation & -controlling“ (BA-FF-PS-12). 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  
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Literatur 

 Kernliteratur: 

Branahl, U. (2019): Medienrecht: Eine Einführung, 8. Auflage, Springer, Wiesbaden. 

Castendyk, O. (2016): Fälle zum Medienrecht, C.H.Beck, München. 

Dörr, D., Schwartmann, R. (2019): Medienrecht, 6. Auflage, C. F. Müller, Heidelberg. 

Eisenmann, H., Jautz, U. (2022): Grundriss Gewerblicher Rechtsschutz und Urheberrecht, 
11. Auflage, C.F. Müller, Heidelberg. 

Fechner, F. (2017): Medienrecht, 18. Auflage, u.t.b., Stuttgart. 

Fechner, F., Mayer, J. (2017) Medienrecht: Vorschriftensammlung, 13. Auflage, C.H. Beck, 
München. 

 

Weiterführende Literatur: 

Hoffmann-Riem, W. (2022): Recht im Sog der digitalen Transformation: 
Herausforderungen. Mohr, Tübingen. 

Solmecke, C., Wahler, J. (2014): Recht im Social Web, Galileo, Bonn. 

Ulbricht, C. (2016): Social Media und Recht: Praxiswissen für Unternehmen, 3. Auflage, 
Haufe, Freiburg. 

Besonderheiten 

 − Die Inhalte der Vorlesung werden anhand von Fallbeispielen erläutert und mit den 
Studierenden erarbeitet. 

Dozenten/ innen 

 Prof. Dr. Meike Probst-Klosterkamp 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-PS-05: Corporate Media (Strategie und Konzeption)  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 45    45      

ECTS 5    5      

Selbststudium  80  

Student-Workload 125    150      

  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5    5      

Student-Workload 125    125      

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 In diesem Modul werden die Studierenden in die Konzeption und Strategieentwicklung 

von Corporate Media eingeführt. Sie lernen, wie sie Unternehmen und Organisationen 

dabei visuell unterstützen können, ihre Botschaft erfolgreich zu kommunizieren und ihre  

Zielgruppe zu erreichen. Dazu werden sie die Außendarstellung von Unternehmen  

analysieren und auf Grundlage bisheriger Formate der Unternehmen eigene Formate und  

Weiterentwicklungen produzieren. 

1 Einführung in Corporate Media mit Schwerpunkt auf visuelle 
Kommunikation 
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2 Analyse von Corporate Media unterschiedlicher 
Unternehmen/Organisationen mit Schwerpunkt auf visuelle 
Kommunikation 

3 Konzeption von Corporate Media Inhalten unter Berücksichtigung des 
visuellen Auftritts eines Unternehmens  

4 Erstellung von Corporate Media Inhalten (Foto/Film) unter 
Berücksichtigung des visuellen Auftritts eines Unternehmens 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− sind die Studierenden in der Lage, die Bedürfnisse und Ziele von Unternehmen und 
Organisationen in Bezug auf Corporate Media zu verstehen und darauf abgestimmte 
Konzepte und Strategien zu entwickeln  

− sind die Studierenden in der Lage, Marken und ihre Kommunikation zu analysieren 

− sind die Studierenden in der Lage, aufbauend auf eine bestehende Corporate-Media-
Strategie Foto- und Filmprojekte zu realisieren und dabei die Bedingungen der 
Unternehmen zu berücksichtigen 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 
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Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 

 

 

− Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für den Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) der FHM, 

− Basismodul innerhalb des Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) für die Module 
„Marketing & Vertrieb“ (BA-FF-MS-02). 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Bruhn, M. (2014): Integrierte Unternehmens- und Markenkommunikation: Strategische 
Planung und operative Umsetzung. Stuttgart: Schäffer-Poeschel 

Hermanns, A. et.all (2007): Handbuch Markenkommunikation: Grundlagen, Konzepte, 
Fallbeispiele. München: Vahlen 

Munzinger, U. und Musiol, K. G. (2008): Markenkommunikation: Wie Marken Zielgruppen 
erreichen und Begehren auslösen. München: mi-Wirtschaftsbuch 

Wiedmann, K.-P. (2016): Corporate Identity als strategisches Orientierungskonzept der 
Kommunikation. In: Bruhn, M., Esch, F.-R. und Langner, T. (2016): Handbuch Strategische 
Kommunikation. Wiesbaden: Springer VS 

 

Weiterführende Literatur: 

Czerwinski, T. (2021): Markenentwicklung und Markenführung für Gründer: Ein kompakter 
Leitfaden für den erfolgreichen Start im Markt (essentials). Wiesbaden: Springer Gabler. 

Talanow, M. (2014): Corporate Media Relations und Personalisierung: Eine empirische 
Analyse der Medienarbeit ausgewählter DAX30-Unternehmen. Wiesbaden: Springer VS 
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Ternès, A. (2014): Internationale Trends in der Markenkommunikation: Was 
Globalisierung, neue Medien und Nachhaltigkeit erfordern. Wiesbaden: Springer Gabler. 

Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Prof. Stefan Finger 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-PS-06: Kamera- und Lichttechnik  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 45 45         

ECTS 6 6         

Selbststudium  105  

Student-Workload 150 150         

  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 6 6         

Student-Workload 150 150         

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Technische Aspekte der Fotografie und Filmproduktion 

1.1 Auswirkungen von ISO, Blende und Zeit 

1.2 Manueller Fokus, kontinuierlicher Fokus, Autofokus 

1.3 Einzelbild, Serienbildmodi 

1.4 Frames per Second und Aufnahmequalitäten (HD, 4k, 8k) 

2 Kamerasysteme motivabhängig einsetzen 

2.1 Großbild, Mittelformat, APSC, Vollformat, Smartphone 
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2.2 Filmen mit MicroFourThirds, APS-C-Kameras, Vollformat-DSLRs, Camcordern, 
Drohnen, Smartphones, IMAX, Red Monstro 

3 Lichtquellen und deren Wirkung auf das Aufnahmebild 

3.1 Natürliches Licht vs. Kunstlicht 

3.2 Weiches vs. hartes Licht 

4 Anwendung von professionellen Lichttechniken in der Fotografie und 
Filmproduktion 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− Beherrschen die Studierenden die verschiedenen Kameratypen und wissen, was sie 
mit welchem Ziel einsetzen 

− kennen die Studierenden die Kameraeinstellungen für Foto- und Videoproduktionen 

− kennen die Studierenden unterschiedliche Lichtsettings und Lichttechniken, deren 
Wirkung auf das Aufnahmebild und können diese umsetzen 

− sind die Studierenden in der Lage, kreativ mit Licht und Schatten zu arbeiten 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 113 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

28 

 Projektarbeit  

Summe 150 
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Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für die Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) 

− Basismodul innerhalb des Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) für die Module 
„Visual Storytelling & inszenierte Porträts“ (BA-FF-PS-08), „Werbe- & Imagefilm“ (BA-FF-
PS-09) und „Fotografie & Film Experience“ (BA-FF-PS-11). 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Blank, R. (2011): Film & Licht: Die Geschichte des Filmlichts ist die Geschichte des Films. 
Berlin: Alexander Verlag. 

Brown, B. (2018): Motion Picture and Video Lighting: For Cinematographers, Gaffers and 
Lighting Technicians. London: Taylor & Francis Ltd. 

Freeman, M. (2013): Michael Freemans Foto-Workshop Licht und Beleuchtung. Hamburg: 
National Geographic Deutschland 

Gietl, O.  (2009): Fotografieren im Studio: Technik und Licht perfekt beherrschen. Bonn: 
Galileo Press. 

Merz, R. (2009): Licht und Belichtung in der Fotografie. Heidelberg: dpunkt.verlag GmbH. 

 

Weiterführende Literatur: 

Bübl, A. (2022): STUDIO: Licht-Setups und Bildideen für gelungene Porträts. Menschen 
fotografieren im Heim- und Mietstudio. (2. Auflage). Bonn: Rheinwerk Fotografie 

Dunker, A. (2014): „Die chinesische Sonne scheint immer von unten“ Licht- und 
Schattengestaltung im Film. Köln: Herbert von Halem Verlag 
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Nath-Sakura (2022): Porträt und Licht: Das Praxisbuch für professionelle Beleuchtung. 
Heidelberg: dpunkt.verkag GmbH. 

Sänger, K. (2021): Blitzen!: Der perfekte Einstieg in die Blitzfotografie – mit Lichtskizzen 
und Making-Of-Aufnahmen. In 50 Workshops zum geblitzten Bild. Bonn: Rheinwerk 
Fotografie 

Steinmertz, R. (2008): Licht, Farbe, Sound: Filme sehen lernen 2. Mit Originalsequenzen 
von Bresson bis Fassbinder und Spielberg (DVD). Frankfurt am Main: Zweitausendundeins. 

Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Prof. Stefan Finger 

Prof. Patrice Kunte 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-PS-07: Produktion Online Interactive 360° 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 60     60     

ECTS 5     5     

Selbststudium  65  

Student-Workload 125     125     

  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5     5     

Student-Workload 125     125     

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Produktion interaktiver Onlinemedien 

1.1 Kanäle und Formate, z.B. Web, Mobile, Social-Media, Streaming, VR, AR, Games 

1.2 Immersive Video- und Foto-Formate, Wirkung & Einsatz von 180° und 360° 
Video 

1.3 Produktionsprozess bei interaktiven Onlinemedien Web, Mobile, Responsive 

2 Methoden und Werkzeuge für die Produktion interaktiver Onlinemedien 

2.1 180° und 360°-Video und -Fotografie: Verfahren zur Aufnahme und 
Postproduktion 

2.2 User Experience Design, User Interface Design: Content und Navigation 
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2.3 Web-Entwicklung: z.B. HTML5, CSS, Editoren, App Entwicklung: z.B. SDK 

3 Praxis der Produktion interaktiver Onlinemedien 

3.1 Briefing und Definition: Zweck, Zielgruppe (Persona), Inhalt und Wirkung 

3.2 Userexperience Design: Ausspiel-Kanäle und -Formate, User-Story, User Flow 

3.3 Content Kreation: Interactive visual Storytelling mit Video und Fotografie 

3.4 Content Produktion: Aufnahme und Postproduktion 360° Video/Fotografie 

3.5 User Interface Design Web, Mobile, Social Media 

3.6 Prototyping, Feedback & Testing 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− können die Studierenden Produktionsabläufe für interaktive Onlinemedien in 
operative Bearbeitungsschritte gliedern sowie fachlich und rollenbasiert 
strukturieren, 

− kennen die Studierenden einschlägige Softwarewerkzeuge zur Konzeption, Gestaltung 
und Produktion von Online-Medien. 

− Können die Studierenden Aufnahmetechnik für 180° und 360° Video- und 
Fotoproduktion für einfachen Aufgabenstellungen anwenden,  

− können die Studierenden einfache 180° und 360° Fotografien und Videos von der 
Idee über Storyboard bis zur Postproduction umsetzen 

− können die Studierenden einfache interaktive Medienprodukte wie etwa eine Website 
oder einen Social Media Auftritt prototypisch realisieren, 

− sind die Studierenden in der Lage, die Besonderheiten interaktiver Medienformate 
hinsichtlich Qualität und Herstellungsaufwand zu beurteilen. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 
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 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Es wird empfohlen, dass die Studierenden vor Besuch des Moduls die Module 
„Projektmanagement Foto & Film“ (BA-FF-PS-01) besucht haben.  

Aus diesen Modulen ergeben sich die vorausgesetzten Kenntnisse, Fähigkeiten und 
Fertigkeiten. Möglichkeiten der Vorbereitung auf das beschriebene Modul ergeben sich 
darüber hinaus aus den unten genannten Literaturempfehlungen. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für den Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.),        

− das Modul baut auf den Modul „Projektmanagement Foto & Film“ (BA-FF-PS-01), und 
„Software-Lab“ (BA-FF-PS-02) auf. 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Bühler, P. Et al. (2019) Crossmedia Publishing – Single Source – XML – Web-to-Print. 
Kompakte Einführung in den Bereich Crossmedia Publishing. Springer Gabler 

Hahn, Martin (2020) Webdesign: Das neue Handbuch zur Webgestaltung. Alles, was 
Webdesigner wissen müssen. Mit vielen inspirierenden Beispielen, Rheinwerk Design 
ISBN-10: 3836272164 

Wohl, Michael (2019) The 360° Video Handbook: A step-by-step guide to creating video for 
virtual reality (VR) Englisch, Herausgeber:  Michael Wohl (15. Februar 2019) 

 

Weiterführende Literatur: 
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Eick, D. (2014): Digitales Erzählen. Die Dramaturgie der Neuen Medien, 1. Auflage. UVK 
Verlagsge-sell-schaft, Konstanz. 

Lochner, D. (2014): Storytelling in virtuellen Welten. UVK Verlagsgesellschaft, Konstanz. 

Spies, Marco (2018) Branded Interaction, Digitale Markenerlebnisse planen und gestalten, 
Verlag Hermann Schmidt (IMTRAINEX VORHANDEN) 

Stapelkamp, Torsten (2011) Interaction- und Interfacedesign: Web-, Game-, Produkt- und 
Servicedesign Usability und Interface als Corporate Identity Springer  

Besonderheiten 

 − Teile der Vorlesungen können in synchronen Online Veranstaltungen abgehalten 
werden,  Praxisbesuche bieten sich an bei Digital Agenturen, Studios mit 
Kompetenzen in 180° und 360° Videografie und crossmedialen Verlagen, 
Gastvorträge von Experten aus der Praxis. 

Dozenten/ innen 

 Prof. Dipl.-Des. (FH) Jochen Dickel 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-PS-08: Visual Stroytelling & inszenierte Porträts  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 60   60       

ECTS 5   5       

Selbststudium  65  

Student-Workload 125   125       

  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5   5       

Student-Workload 125   125       

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 Kernelement des Modules ist zunächst die Produktion von visuellen Storys (in Reportage-, 
Serie- oder Essay-Form) zu vorgegebenen Themen, die in den Seminaren besprochen und 
kritisch reflektiert werden. Hierbei wird auch die technische Umsetzung, Bildgestaltung, 
Stilsicherheit, Dramaturgie undVollständigkeit einer visuellen Story thematisiert.  

Inhalt des Moduls ist zudem das Entwickeln von Bildideen und deren Umsetzung sowie 
das Beherrschen verschiedener Lichtinszenierungen, die für eine porträtierte Person/ein 
gesetztes Porträtthema passend sind. Auch hier werden die entstandenen Porträts 
präsentiert und reflektiert und die Rolle der Studierenden als Produzentinnen und 
Produzenten des Medieninhaltes kritisch hinterfragt. 
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1 Entwicklung von Konzepten und Ideen für visuelle Erzählformen 

1.1 Analyse von visuellen Erzählformen (lineare Erzähltechniken, nonlineare 
Erzähltechniken) 

1.2 Bildideen in Form von Exposés verschriftlichen 

1.3 Kontextualisierung von visuellen Medieninhalten 

1.4 Bildsprache 

1.5 Bildsprachen analysieren und beschreiben 

1.6 Bildsprachen für eigene Aufgaben adaptieren und weiterentwickeln 

1.7 Vertiefung der Kenntnisse in Techniken wie Lichtführung und Bildgestaltung   

1.8 Verschiedene Genres der Porträtfotografie 

1.9 Themenspezifisch passendes Lichtkonzept erarbeiten 

1.10 Einbindung von Hintergrund und Umfeld 

1.11 Umsetzung (Inszenierte) Porträtfotografie und visuelle Storys 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− kennen die Studierenden unterschiedliche Bildsprachen und wissen diese 
einzusetzen 

− verstehen die Studierenden das Zusammenspiel von visuellen Mitteln und narrativem 
Erzählen 

− sind die Studierenden in der Lage, visuelles Storytelling in kurzer Zeit umzusetzen  

− sind die Studierenden in der Lage, Projekte zu editieren und in eine geeignete 
Bildabfolge zu bringen 

− sind die Studierenden in der Lage, Geschichten und Botschaften visuell zu vermitteln 

− haben die Studierenden sprachliche Kompetenzen in fachbezogenen kritischen 
Diskussionen erworben, um über eigene und fremde Arbeiten zu diskutieren 

− sind die Studierenden in der Lage, aussagekräftige Porträts zu unterschiedlichen 
Themen unter Berücksichtigung eines sinnvollen Licht- und Ortkonzeptes zu erstellen. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 
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 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Es wird empfohlen, dass die Studierenden vor Besuch des Moduls die Module 
„Fotogrundlagen im Studio & on Location“ (BA-FF-PS-03) und „Kamera- & Lichttechnik“ 
(BA-FF-PS-06) besucht haben.  

Aus diesen Modulen ergeben sich die vorausgesetzten Kenntnisse, Fähigkeiten und 
Fertigkeiten. Möglichkeiten der Vorbereitung auf das beschriebene Modul ergeben sich 
darüber hinaus aus den unten genannten Literaturempfehlungen. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Fotografie und Film (B.A.), 

− zugelassen für die Bachelor-Studiengänge Fotografie und Film (B.A.) der FHM, 

− das Modul baut auf die Module „Software-Lab“ (BA-FF-PS-02), „Fotogrundlagen im 
Studio & on Location“ (BA-FF-PS-03) und „Kamera- & Lichttechnik“ (BA-FF-PS-06) auf, 

− Basismodul innerhalb des Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) für die Module 
„Fotografie & Film Experience“ (BA-FF-PS-11) und „Portfolio & Karriereplanung“ (BA-FF-
SM-02). 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Bauernschmitt, L., Ebert, M. (2015): Handbuch des Fotojournalismus. Heidelberg, 
pkunkt.verlag. 
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Beales, F. (2021): Foto Storytelling: Workshop für Fotos, die Geschichten erzählen. 
Frechen: mitp Verlags GmbH & Co. KG 

Billingjam, R. (2000): Ray’s a Laugh. Scalo Zürich; New Edition (1. Januar 2000) 

Giogoli, A., Hausel, K. (2017): Bildgestaltung. Bonn, Rheinwerk Verlag. 

Grittmann, E. und Koltermann, F. (2022): Fotojournalismus im Umbruch: Hybrid, 
multimedial, prekär. Köln: Herbert von Halem Verlag. 

Kübler, H.-D. (2022): Bildjournalismus und Pressefotografie: Geschichten, mediale 
Formate, Analysen. Eine Einführung. Wiesbaden: Springer VS 

Radu, J. (2019): New Digital Storytelling – Anspruch, Nutzung und Qualität von Multimedia-
Geschichten. Baden-Baden: Nomos Verlag 

Westphalen, C. (2016): Die große Fotoschule. Bonn, Rheinwerk Verlag. 

 

Weiterführende Literatur: 

Amini, M. et al. (2019): Menschen fotografieren: Inspirierende Projekte für Ihre 
Porträtfotografie. Bonn, Rheinwerk Verlag. 

Feininiger, Andreas (2005): Die Hohe Schule der Fotografie. München: Heyne Verlag 

Flusser, V. (2018): Für eine Philosophie der Fotografie. 12. Auflage, o.O., European 
Photography. 

Hogel, M. (2018): Digitale Fotografie: Die umfassende Fotoschule für Technik, 
Bildgestaltung und Motive. 2. Auflage, Bonn, Rheinwerk Verlag. 

Wäger, M. (2017): Das ABC der Farbe. Bonn, Rheinwerk Verlag. 

Westphalen, C. (2019): Die große Fotoschule: Das Handbuch zur digitalen Fotografie in der 
Neuauflage 2019. 4. Auflage, Bonn, Rheinwerk Verlag. 

Besonderheiten 

 − Teil des Moduls ist die regelmäßige Anfertigung von kurzen Fotoprojekten. 
Gastvorträge von Praktiker*innen sind ausdrücklich gewünscht. 

Dozenten/ innen 

 Prof. Stefan Finger 

Prof. Patrice Kunte 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-PS-09: Werbe- & Imagefilm  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 60      60    

ECTS 5      5    

Selbststudium  65  

Student-Workload 125      125    

  

Teilzeit  

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5      5    

Student-Workload 125      125    

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 Der Werbe- und Imagefilm ist in der Agentur-Landschaft ein fester Bestandteil 
des  

Angebots von Produktionsfirmen. 

1 Grundlagen von Werbe- und Imagefilmen  

1.1 Verortung im Marketing-Mix 

1.2 Historische Einordnung & Bestandsaufnahme 

1.3 Zukunftsperspektiven von Werbe- und Imagefilmen  

1.4 Werbe- und Imagefilm  

1.5 Differenzierung & Zielgruppenanalyse 
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1.6 Dramaturgische Modelle  

1.7 Konzeption, Kalkulation & Planung eines Praktischen Beispiels 

1.8 Umsetzung eines praktischen Beispiels  

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− können die Studierenden einen Werbe- oder Imagefilm differenzieren und 
Zielgruppenorientiert betrachten  

− studierende sind in der Lage unterschiedliche Dramaturgische Modelle anzuwenden  

− studierende haben an einem praktischen Beispiel einen Werbe- oder Imagefilm 
produziert, also konzipiert, kalkuliert, geplant, gefilmt, geschnitten, finalisiert und 
präsentiert 

− können Studierende den zeitlichen Aufwand abschätzen, Arbeitsmittel planen und 
Prozesse einordnen und überwachen 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Es wird empfohlen, dass die Studierenden vor Besuch des Moduls die Module „Kamera- & 
Lichttechnik“ (BA-FF-PS-06) besucht haben. 
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Aus diesen Modulen ergeben sich die vorausgesetzten Kenntnisse, Fähigkeiten und 
Fertigkeiten. Möglichkeiten der Vorbereitung auf das beschriebene Modul ergeben sich 
darüber hinaus aus den unten genannten Literaturempfehlungen. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für den Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) der FHM, 

− das Modul baut auf das Modul „Kamera- & Lichttechnik“ (BA-FF-PS-06) auf, 

− Basismodul innerhalb des Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) für die Module 
„Fotografie & Film Experience“ (BA-FF-PS-11) und „Portfolio & Karriereplanung“ (BA-FF-
SM-02). 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Campbells, J. (2011): Der Heros in tausend Gestalten. Leipzig: Insel Verlag. 

Field, S., Winter, K. (2007): Das Drehbuch - Die Grundlagen des Drehbuchschreibens. 
Schritt für Schritt vom Konzept zum fertigen Drehbuch. Berlin: Autorenhaus Verlag. 

Iglesias, K., Bohling, A. (2019): Emotionen im Film: Professionelle Techniken für 
Drehbuchautoren. Berlin: Autorenhaus Verlag. 

Ortheil, H.-J. (2014): Kreatives Schreiben – Schreiben für Film und Serie. Berlin: 
Autorenhaus Verlag. 

Vogler, C. (2018): Die Odyssee der Drehbuchschreiber, Romanautoren und Dramatiker: 
Mythologische Grundmuster für Schriftsteller. Berlin: Autorenhaus Verlag. 

 

Weiterführende Literatur: 

Fall, H. (2015): Animationsfilm: Konzept und Produktion. Köln: Herbert von Halem Verlag. 

Schadt, T. (2017): Das Gefühl des Augenblicks: Zur Dramaturgie des Dokumentarfilms. 
Köln: Herbert von Halem Verlag. 
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Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Prof. Patrice Kunte 

Daniel Wolff, M.A. 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-PS-10: Audio- & Sounddesign  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 60    60      

ECTS 6    5      

Selbststudium  65  

Student-Workload 125    125      

  

Teilzeit  

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5    5      

Student-Workload 125    125      

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Einführung in die Audioproduktion 

1.1 Arbeitsbereiche, Tonstudio, Tonaufnahme, Tonschnitt 

1.2 Tongestaltung/ Akustik (Sprache, Geräusche, Musik) 

1.3 Audio- und Schnitttechnik 

1.4 Software-Einführung in Adobe Audition  

2 Konzeption, Kreation und Produktion von Interview, Soundelementen 
und Musik für ein praktisches Beispiel 

2.1 Redaktion, Recherche und Kreation 
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2.2 Produktionsplanung und Kalkulation 

2.3 Interview-Vertonung & Synchronisierung 

2.4 Musik-Vertonung  

2.5 Sound-Design  

2.6 Produktion der Audioprodukte 

2.7 Schnitt/ Montage 

2.8 Mastering 

2.9 Ausspielformate & Einbindung in bestehende Projekte 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− kennen die Studierenden die Produktionsabläufe von Audio für den Bereich Film 

− besitzen die Studierenden die Fähigkeit Audioprodukte für den Bereich Film 
organisatorisch vorzubereiten 

− können die Studierenden Interviews und weitere Tonquellen unter verschiedenen 
akustischen Bedingungen angemessen aufnehmen und verarbeiten 

− kennen die Studierenden gegenwärtige Standards zur Herstellung von 
Audioprodukten und können diese Standards beim Schneiden und Abmischen 
anwenden 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  
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Summe 125 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für den Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) der FHM, 

− Basismodul innerhalb des Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) für das Modul 
„Fotografie & Film Experience“ (BA-FF-PS-11). 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Görne, T. (2017): Sounddesign: Klang, Wahrnehmung, Emotion. München: Carl Hanser 
Verlag. 

La Roche von, W., Buchholz, A. (2016): Radio-Journalismus: Ein Handbuch für Ausbildung 
und Praxis im Hörfunk. 11. Auflage. Wiesbaden: Springer VS. 

Raffaseder, H. (2010): Audiodesign: Akustische Kommunikation, akustische Signale und 
Systeme, psychoakustische Grundlagen, Klangsynthese, Audioediting und 
Effektbearbeitung, Sounddesign, Bild-Ton-Beziehungen. München: Carl Hanser Verlag. 

Rorig, D. (2019): Texten können: Das neue Handbuch für Marketer, Online-Texter und 
Redakteure. Mit Checklisten und Schreibanleitungen für alle Web-Textarten. Bonn: 
Rheinwerk Verlag. 

Wachtel, S. (2013): Schreiben fürs Hören. Trainingstexte, Regeln und Methoden. Konstanz: 
UVK. 

 

Weiterführende Literatur: 
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Görne, T. (2017): Sounddesign: Klang, Wahrnehmung, Emotion. München: Carl Hanser 
Verlag. 

La Roche von, W., Buchholz, A. (2016): Radio-Journalismus: Ein Handbuch für Ausbildung 
und Praxis im Hörfunk. 11. Auflage. Wiesbaden: Springer VS. 

Raffaseder, H. (2010): Audiodesign: Akustische Kommunikation, akustische Signale und 
Systeme, psychoakustische Grundlagen, Klangsynthese, Audioediting und 
Effektbearbeitung, Sounddesign, Bild-Ton-Beziehungen. München: Carl Hanser Verlag. 

Rorig, D. (2019): Texten können: Das neue Handbuch für Marketer, Online-Texter und 
Redakteure. Mit Checklisten und Schreibanleitungen für alle Web-Textarten. Bonn: 
Rheinwerk Verlag. 

Wachtel, S. (2013): Schreiben fürs Hören. Trainingstexte, Regeln und Methoden. Konstanz: 
UVK. 

Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Prof. Dipl.-Des. (FH) Jochen Dickel 

Prof. Patrice Kunte 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-PS-11: Fotografie & Film Experience 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 75        75  

ECTS 6        6  

Selbststudium  75  

Student-Workload 150        150  

  

Teilzeit  

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 6        6  

Student-Workload 150        150  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 Für das Modul „Fotografie & Film Experience“ bearbeiten die Studierenden wahlweise ein 
fotografisches oder filmisches Projekt. Dieses Projekt setzen sie innerhalb von einer 
Woche um und erhalten in den jeweiligen Abendstunden direktes Feedback der 
Lehrenden, das sie am darauffolgenden Tag berücksichtigen können. Vorab recherchieren 
die Studierenden und finden ein Thema, das sie bearbeiten möchten und bereiten dieses 
vor. 

1 Grundlagen der Recherche 

1.1 Themenfindung 

1.2 Recherchetechniken 
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1.3 Marktanalyse/für welche Zielgruppe ist das Projekt spannend? 

1.4 Kontaktaufnahme 

1.5 Vorbereitung/Projektplanung 

1.6 Tools für die praktische Umsetzung von digitalen Geschichten 

1.7 Passende Bildsprache identifizieren 

1.8 Storyboard 

1.9 Logistik und Organisation 

1.10 Projektumsetzung  

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− kennen die Studierenden, alle notwendigen Inhalte, um ein Projekt von der 
Recherche bis zur Fertigstellung umzusetzen 

− kennen die Studierenden grundlegende Recherchearten 

− sind die Studierenden in der Lage, ein visuelles Projekt ganzheitlich zu betrachten und 
umzusetzen  

− sind die Studierenden in der Lage, entsprechende Zielgruppen für ihre Arbeiten zu 
identifizieren 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 113 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

28 

 Projektarbeit  

Summe 150 
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Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Es wird empfohlen, dass die Studierenden vor Besuch des Moduls die Module „Software-
Lab“ (BA-FF-PS-02), „Fotogrundlagen im Studio & on Location“ (BA-FF-PS-03), „Kamera- & 
Lichttechnik“ (BA-FF-PS-06), „Filmgrundlagen & filmisches Erzählen“ (BA-FF-PS-15), „Visual 
Storytelling & inszenierte Porträts“ (BA-FF-PS-08), „Werbe- & Imagefilm“ (BA-FF-PS-09) und 
„Audio- & Sounddesign“ (BA-FF-PS-10) besucht haben.  

Aus diesen Modulen ergeben sich die vorausgesetzten Kenntnisse, Fähigkeiten und 
Fertigkeiten. Möglichkeiten der Vorbereitung auf das beschriebene Modul ergeben sich 
darüber hinaus aus den unten genannten Literaturempfehlungen. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für den Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) der FHM, 

− das Modul baut auf die Module „Software-Lab“ (BA-FF-PS-02), „Fotogrundlagen im 
Studio & on Location“ (BA-FF-PS-03), „Kamera- & Lichttechnik“ (BA-FF-PS-06), 
„Filmgrundlagen & filmisches Erzählen“ (BA-FF-PS-15), „Visual Storytelling & 
inszenierte Porträts“ (BA-FF-PS-08), „Werbe- & Imagefilm“ (BA-FF-PS-09) und „Audio- & 
Sounddesign“ (BA-FF-PS-10) auf. 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Brendel, M., et al. (2016): Richtig recherchieren: Wie Profis Informationen suchen und 
besorgen. Ein Handbuch für Journalisten und Öffentlichkeitsarbeiter. Frankfurt: 
Frankfurter Allgemeine Buch 

Herbst, D. G. und Musiolik, T. H. (2022): Digitales Storytelling: Spannende Geschichten für 
interne Kommunikation, Werbung und PR (PR Praxis). Köln: Herbert von Halem Verlag 

Lampert, M. (2020): Storytelling für Journalisten: Wie baue ich eine gute Geschichte? 
(Praktischer Journalismus). Köln: Herbert von Halem Verlag 

 

Weiterführende Literatur: 
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Freelens (2010): Ein Tag Deutschland: 7, Mai 2010. Heidelberg: dpunkt.verlag 

Haarkötter, H. (2015): Die Kunst der Recherche (Praktischer Journalismus). Köln: Herbert 
von Halem Verlag 

Halligan, F. (2015): The Art of Movie Storybiards: Visualising the Action of the World’s 
Greatest Films (English Edition). London: Ilex Press 

Mertens, H. und Mertens, R. (2022): DAS ANDERE SEHEN. Kreative Fotopraxis in 40 
Workshops. Bonn: Rheinwerk Verlag GmbH 

Müller, M. E. (2021): Social Storytelling: Wie Storytelling heute in Social Media funktioniert. 
Bonn: Rheinwerk Verlag GmbH 

Pyczak, T. (2020): Tell me!: Wie Sie mit Storytelling überzeugen.  Bonn: Rheinwerk Verlag 
GmbH 

Sammer, Petra (2015): Visual Storytelling: Visuelles Erzählen in PR und Marketing. 
Sebastopol, Kalifornien: O’Reilly Verlag 

Besonderheiten 

 − Nach der Einführung und Themenrecherche (Virtuelles Live-Studium): Komplette 
Praxiswoche in Präsenz. 

Dozenten/ innen 

 Prof. Stefan Finger 

Prof. Patrice Kunte 

Raum für Anmerkungen 

  Dieses Modul sollte aufgrund der Exkursion von zwei Lehrenden betreut werden. 
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BA-FF-PS-12: Medienkalkulation & -controlling  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 30      30    

ECTS 5      5    

Selbststudium  95  

Student-Workload 125      125    

  

Teilzeit  

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5      5    

Student-Workload 125      125    

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Controlling in Medienprojekten 

1.1 Controlling Begriff, Einordnung, Bedeutung 

1.2 Funktionen des Controllings Planung, Steuerung, Kontrolle, Koordination 

1.3 Kosten- und Erfolgscontrolling 

2 Kostenkalkulation in Medienprojekten  

2.1 Kalkulation von Web/ Mobile Projekten, Print, Film u.a. 

2.2 Agenturdienstleitungen: Vergütungsmodelle 

2.3 Berechnung von Honoraren 
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2.4 Budgetierung, Etatüberwachung 

2.5 Rechnungsstellung und Überwachung 

2.6 Leistungsbestandteile in Medienprojekten 

2.7 Beratung, Strategie und Konzept 

2.8 Kreation (z.B. Entwurf, Text) 

2.9 Realisation (z.B. Layout, Foto, Video) 

2.10 Technik 

2.11 Distribution (z.B. Mediakosten) 

2.12 Projekt- und Qualitätsmanagement (z.B. SEO/SEA) 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− kennen die Studierenden grundlegende Prozesse der Medienproduktion im 
Allgemeinen und insbesondere im Hinblick auf unterschiedliche Mediengattungen, 

− können die Studierenden die Produktion von Medien ergebnis- und aufwandbezogen 
einschätzen, planen, kalkulieren, reflektieren und überprüfen, 

− können die Studierenden im Rahmen einer Medienproduktion eine fachliche 
begründete Aufwandsermittlung und Kostenkalkulation durchführen, 

− haben die Studierenden Einblicke in die Produktionspraxis am Beispiel von einzelnen 
Unternehmen erhalten und dabei die betriebswirtschaftliche Planung und Steuerung 
dieser Projekte kennengelernt. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 
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 Projektarbeit  

Summe 125 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Es wird empfohlen, dass die Studierenden vor Besuch des Moduls die Module 
„Betriebswirtschaft mit Unternehmensgründung“ (BA-FF-MS-01), „Medien- & Presserecht“ 
(BA-FF-PS-04) und „Projektmanagement Foto & Film“ (BA-FF-PS-01) besucht haben.  

Aus diesen Modulen ergeben sich die vorausgesetzten Kenntnisse, Fähigkeiten und 
Fertigkeiten. Möglichkeiten der Vorbereitung auf das beschriebene Modul ergeben sich 
darüber hinaus aus den unten genannten Literaturempfehlungen. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für alle Bachelor-Studiengänge der FHM, 

− das Modul baut auf das Modul „Betriebswirtschaft mit Unternehmensgründung“ (BA-
FF-MS-01), „Medien- & Presserecht“ (BA-FF-PS-04) und „Projektmanagement Foto & 
Film“ (BA-FF-PS-01) auf. 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Hofer, S. (2016): Praxisbuch für Freiberufler. 8. Auflage. Offenbach: Gabal Verlag. 

Maassen, W. (2006): BFF Handbuch Basiswissen. 4. Auflage. Ostfildern, BFF Berufsverband 
Freie Foto-grafen und Filmgestalter e.V. 

Weber, J., Schäffer, U. (2016): Einführung in das Controlling. 15. Auflage. Stuttgart: 
Schäffer-Poeschel Verlag. 

 

Weiterführende Literatur: 

Blana, H., Ott, T. (2014): Die Herstellung: Handbuch für Gestaltung, Kalkulation und 
Produktion gedruckter und digitaler Medien. 5. Auflage. Berlin: De Gruyter Verlag. 
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Bühler, P., Schlaich, P., Sinner, D. (2018): Medienworkflow: Kalkulation – 
Projektmanagement – Workflow. Wiesbaden: Springer Vieweg. 

Fischer, T., Möller, K., Schultze, W. (2015): Controlling: Grundlagen, Instrumente und 
Entwicklungs-perspektiven. 2. Auflage. Stuttgart: Schäffer-Poeschel Verlag. 

Pfannenberg, J., Zerfaß, A. (2009): Wertschöpfung durch Kommunikation: 
Kommunikations-Controlling in der Unternehmenspraxis. Frankfurt am Main: Frankfurter 
Allgemeine Buch. 

Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Prof. Dipl.-Des. (FH) Jochen Dickel 

Raum für Anmerkungen 

 Teile des Lehrstoffes können in synchronen Online-Vorlesungen vermittelt werden, 
Praxisbesuche und Gastvorträge in Zusammenarbeit mit Medienunternehmen sind 
möglich. 
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BA-FF-PS-13: Foto-/Filmtheorie & Medienpsychologie 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 45       15 30  

ECTS 6       2 4  

Selbststudium  80  

Student-Workload 125       25 100  

  

Teilzeit  

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 6       2 4  

Student-Workload 125       75 75  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 Das Modul „Foto/Filmtheorie & Medienpsychologie" bietet eine Einführung in die 
grundlegenden Theorien und Methoden der Fotografie- und Filmwissenschaft. Zudem 
lernen die Studierenden (auch über die Auseinandersetzung mit einschlägiger Literatur) 
sich mit Foto- und Filmtheorie und Bildwissenschaft auseinanderzusetzen und 
Fragestellungen aus der Praxis zu reflektieren. Sie verstehen dies als Potenzial, wichtige 
neue Perspektiven für die eigene Praxis zu erschließen und ihr eigenes Handeln in einen 
Kontext zu setzen. 

Die Studierenden entwickeln ein breites Verständnis für die Wirkungsmöglichkeiten 
visueller Erzählformen und erlernen den aktuellen Forschungsstand im Bereich „Visuelle 
Kommunikation“. Durch die Vorstellung von Studien erfahren die Studierenden, wie 
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wissenschaftliche Arbeiten im Bereich der Visuellen Kommunikation aufgebaut sein 
können und was Themenfelder sind, mit denen sich Forschung im Bereich Visuelle 
Kommunikation beschäftigt. 

1 Historische Entwicklung der Fotografie und des Films 

2 Theoretische Ansätze und Konzepte der Fotografie und Filmwissenschaft 

3 Analysetechniken und methodische Ansätze zu Bildauswahlmechanismen 

3.1 Ikonologie und Ikonographie 

3.2 Quantitative Bildinhaltsanalyse 

3.3 Bildtypenanalyse 

3.4 Fotonachrichtenfaktoren 

4 Einführung in die Medienpsychologie 

4.1 Grundlegende Definitionen von Kommunikation und Medien 

4.2 Verbale und nonverbale Kommunikation 

5 Grundlagen der kommunikativen Vermittlung 

5.1 Wahrnehmung und Wahrnehmungssteuerung 

5.2 Informationsaufnahme und -verarbeitung in der interpersonalen und medialen 
Kommunikation 

5.3 Soziale Kognition und Urteilsbildung 

6 Wirkung Visueller Kommunikation 

6.1 Einführung in die Medienwirkungsforschung  

6.2 Unterscheidungen der Medienwirkungen in Bezug auf deren Ausspielkanal 

6.3 (Bewegt-)Bildwirkung 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− kennen die Studierenden, die historischen, ästhetischen und gesellschaftlichen 
Aspekte der Fotografie und des Films 

− können die Studierenden Fotografie und Film unter verschiedenen theoretischen und 
methodischen Perspektiven analysieren 

− sind die Studierenden in der Lage, eigene fotografische und filmische Arbeiten 
selbstständig und kritisch zu betrachten und zu hinterfragen 

− beherrschen die Studierenden grundlegende Lektüre- und Begriffskompetenzen, die 
sie in die Lage versetzen, in den Bereiche Fotografie und Film fachlich zu 
argumentieren 

− kennen die Studierenden den relevanten Forschungsstand im Bereich Foto und Film 

− kennen die Studierenden die relevanten Kommunikations-, Sprach- und 
Zeichentheorien, 

− sind die Studierenden in der Lage, die Komplexität kommunikativer Verständigung zu 
erfassen, 

− verfügen die Studierenden über ein Verständnis des Verhältnisses von direkter und 
medialer Kommunikation in ihren Charakteristika und psychologischen Nutzungs- 
und Wirkungsdimensionen, 

− haben die Studierenden Grundkenntnisse über die individuellen, interpersonalen und 
sozialen Funktionen persönlicher und medienvermittelter Kommunikation. 
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Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 113 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

28 

 Projektarbeit  

Summe 150 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für den Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) der FHM. 
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Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Aiello, G., & Parry, K. (2020). Visual Communication. Understanding Images in Media 
Culture. London: Sage. 

Barnhurst, K. G., Vari, M., & Rodriguez, I. (2004). Mapping Visual Studies in 
Communication. In Journal of Communication, 45(4), S. 616-644. 

Barthes, R. (1990). Rhetorik des Bildes. (Original: Rhétorique de l’Image. In 
Communications, 4, 1964a, S. 40-51). In Barthes, Roland: Der entgegenkommende und der 
stumpfe Sinn. Kritische Essays III. Übersetzt v. D. Hornig. Frankfurt a.M.: Suhrkamp, S. 28-
46. 

Barthes, R. (1993): Camera Lucida: Reflections on Photography. London: Vintage Classics 

Bazin, A. (2004): What is Cinema? Oakland: University of California Press 

Bonfadelli, H., Friemel, T. N. (2017): Medienwirkungsforschung. 6. Auflage. München: UVK. 

Bordwell, D. und Thompson, K. (2003, 7. Auflage): Film Art: An Introduction. New York: 
McGraw-Hill Education 

Bühler, P., Schlaich, P., & Sinner, D. (2017). Visuelle Kommunikation. Wahrnehmung – 
Perspektive – Gestaltung. Wiesbaden: Springer VS. 

Fahmy, S., Bock, M. A., & Wanta, W. (2014). Visual Communication Theory and Research. A 
Mass Communication Perspective. New York: Palgrave Macmillan. 

Frey, S. (1999): Die Macht des Bildes. Der Einfluß der nonverbalen Kommunikation auf 
Kultur und Politik. Bern: Huber. 

Geise, S., Birkner, T., Arnold, K., Löblich, M. & Lobinger, K. (Hrsg.) (2016). Historische 
Perspektiven auf den Iconic Turn. Die Entwicklung der öffentlichen visuellen 
Kommunikation. Köln: Herbert von Harlem. 

Geise, S. & Lobinger, K. (2013): Visual Framing. Perspektiven und Herausforderungen der 
Visuellen Kommunikationsforschung. Köln: Herbert von Halem. 

Kemp, W. und von Amelunxen, H. (2023): Theorie der Fotografie Band I-IV 1839-1995: 
Komplett in einem Band / Anthologie mit 175 Essays. München: Schirmer Mosel. 
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Kepplinger, H. M. (2010). Nonverbale Medienkommunikation. Wiesbaden: VS. 

Knieper, T., & Müller, M. G. (Hrsg.) (2001). Kommunikation visuell. Das Bild als 
Forschungsgegenstand – Grundlagen und Perspektiven. Köln: Herbert von Halem. 

Luhmann, N. (2017): Realität der Massenmedien. 5. Auflage. Wiesbaden: Springer VS. 

Lester, P. M. (2020). Visual Communication. Images with Messages. 8th Edition. Dallas, TX: 
Lex Publishing. 

Lobinger, K. (2012). Visuelle Kommunikationsforschung. Medienbilder als 
Herausforderung für die Kommunikations- und Medienwissenschaft. Wiesbaden: VS. 

Lobinger, K. (Hrsg.) (2019). Handbuch Visuelle Kommunikationsforschung. Wiesbaden: 
Springer VS. 

Machin, D. (Hrsg.) (2014). Visual Communication. Handbook for Communication Sciences. 
Berlin/New York: De Gruyter. 

Müller, M. G. (2007). What is Visual Communication? Past and Future of an Emerging Field 
of Communication Research. In Studies in Communication Science, 7(2), S. 7-34. 

Müller, M. G., & Geise, Stephanie (2015). Grundlagen der Visuellen Kommunikation. 2., 
völlig überarbeitete Auflage. Konstanz/München: UVK. 

Rössler, P., Kersten, J. und Bomhoff, J. (2011): Fotonachrichtenfaktoren als Instrument zur 
Untersuchung journalistischer Selektionsentscheidungen. In: Jandura, O., Quandt, T. und 
Vogelgesang, J. (Hrsg.): Methoden der Journalismusforschung. Wiesbaden: VS Verlag für 
Sozialwissenschaften 

Smith, K., Moriarty, S., Barbatsis, Gretchen, & Kenney, K. (Hrsg.) (2005). Handbook of Visual 
Communication. Theory, Methods, and Media. Mahwah, NJ/London: Lawrence Erlbaum. 

Sontag, S. (1980): Über Fotografie. Frankfurt am Main: FISCHER Taschenbuch 

 

Weiterführende Literatur: 

Deleuze, G. (1986): Cinema 1: The Movement-Image. Minneapolis: University of Minnesota 
Press 

Festinger, L. (2001): A Theory of Cognitive Dissonance. Combined Academic Publ. 
Anniversary ed. (1. Juni 1957), Stanford: Stanford University Press. 

Franck, G. (2007): Ökonomie der Aufmerksamkeit. Ein Entwurf. München: DtV. 

Günzel, S., & Mersch, D. (2014). Bild: Ein interdisziplinäres Handbuch. Stuttgart: J.B. 
Metzler. 

Lobinger, K. (2014). Visuelle Kommunikation. In Karmasin, M., Rath, M., & Thomaß, B. 
(Hrsg.). Kommunikationswissenschaft als Intergrationsdisziplin. Wiesbaden: Springer VS, S. 
299-316. 

Maurer, Marcus (2009): Sagen Bilder mehr als tausend Worte? Die Relevanz verbaler und 
visueller Informationen für die Urteilsbildung über Personen im Fernsehen. In Medien & 
Kommunikationswissenschaft, 57(2), S. 198-216. 

Metz, C (1986): The Imaginary Signifier: Psychoanalysis and the Cinema. Bloomington 
(Indiana, USA): Indiana University Press. 

Niermeyer, R., Seyffert, M. (2013): Motivation. Freiburg: Haufe-Verlag. 

Pürer, H. (2014): Publizistik- und Kommunikationswissenschaft. 2. Auflage. Konstanz: UVK. 
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Rancière, J. (2021): The Emancipated Spectator. Durnell Marston Watzlawick, P. (2011): Wie 
wirklich ist die Wirklichkeit. Wahn, Täuschung, Verstehen. München: Piper. 

Zillmann, D., Gibson, R. und Sargent, S. L. (1999): Effects of Photographs in News-Magazine 
Reports on Issue Perception. In Media Psychology, 1(3), 207-228 

Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Prof. Stefan Finger 

Raum für Anmerkungen 

   

 

 



Foto & Film (B.A.) 
BA-FF-PS-14: Animation 
 

Seite 66 
 

 

 

BA-FF-PS-14: Animation  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 45      15 30   

ECTS 5      1 4   

Selbststudium  80  

Student-Workload 125      25 100   

  

Teilzeit  

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5      1 4   

Student-Workload 125      25 100   

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Überblick über Animationsverfahren/ -film 

1.1 Analoge Animationsverfahren (z.B. Stop Motion) 

1.2 Digitale Animationsverfahren 

1.3 2D Animation  

1.4 3D Animation (z.B. Motion Capturing) 

2 Technische Grundlagen 

2.1 Produktionsprozess erarbeiten 

2.2 Einführung von Adobe After Effects 
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2.3 Animation mit Hilfe von Adobe After Effects 

2.4 Realisierung eines Praxisprojekts 

2.5 Ideenentwicklung 

2.6 Storyboard  

2.7 Realisierung 

2.8 Präsentation 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− können die Studierenden Anwendungsfelder im 2D- und 3D-Design analysieren und 
systematisieren, 

− verstehen die Studierenden die Grundlagen von analogen und digitalen 
Animationsverfahren  

− sind die Studierenden in der Lage, 2D- und 3D-Animationen von der Idee über die 
Konzeption und das Design bis hin zur bildtechnischen Realisierung praktisch 
umzusetzen 

− haben die Studierenden ein Praxisprojekt mit Hilfe von Adobe After Effects geplant 
und realisiert. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 
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Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für den Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) der FHM. 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Benlliure, A. (2019): The Motion Designer Guide. o.O. Independently published. 

Bühler, P., Schlaich, P., Sinner, D (2017): Animation: Grundlagen - 2D-Animation - 3D-
Animation. Wiesbaden: Springer Vieweg. 

Jenett, D. (2014): Motion Design: Darstellung aktueller Projekte. Hamburg: GUDBERG 
Verlag. 

Shaw, A. (2019): Design for Motion: Fundamentals and Techniques of Motion Design. 2. 
Auflage. Milton Park, Taylor & Francis Ltd. 

 

Weiterführende Literatur: 

Blazer, L. (2015): Animated Storytelling: Simple Steps for Creating Animation and Motion 
Graphics. Berkeley: Peachpit Press. 

Eckhardt, M. (2019): Cinema 4D R21: Praxiseinstieg. Bonn: mitp Verlag. 

Elam, K. (2004): Grid Systems: Principles of Organizing Type (Design Briefs). New York: 
Princeton Architectural Press. 

Fall, H. (2015): Animationsfilm: Konzept und Produktion. Köln: Herbert von Halem Verlag. 

Fontaine, P. (2019): Adobe After Effects CC: Das umfassende Handbuch – Neuauflage 
2019. 8. Auflage. Bonn: Rheinwerk Verlag. 
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Krasner, J. (2013): Motion Graphic Design, Third Edition: Applied History and Aesthetics. 
Waltham: Focal Press. 

Müller-Brockmann, J. (2009): Rastersysteme für die visuelle Gestaltung - Grid systems in 
Graphic Design. Salenstein: Niggli AG Verlag. 

Rall, H. (2015): Animationsfilm: Konzept und Produktion. Köln: Herbert von Halem Verlag. 

Schmidt, B. (2018): 3D-Grafiken und Animationen mit Blender: Praxiseinstieg. Bonn: mitp 
Verlag. 

Steffens, E., Faust, H., Lüthje, J. (2016): Einfach SketchUp - Eine Gebrauchsanweisung. Köln: 
Sketch-Shop. 

Steffens, E., Faust, H. (2018): Einfach SketchUp - Besondere Funktionen und Tools für 
Fortgeschrittene und Profis. Köln: Sketch-Shop. 

Stone, R. B. (2018): The Theory and Practice of Motion Design: Critical Perspectives and 
Professional Practice. Milton Park, Taylor & Francis Ltd. 

Tickoo, S. (2017): Autodesk Maya 2018: A Comprehensive Guide. 10. Auflage. o.O., CADCIM 
Technologies. 

Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Prof. Patrice Kunte 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-PS-15: Filmgrundlagen & filmisches Erzählen 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 60  60        

ECTS 5  5        

Selbststudium  65  

Student-Workload 125  125        

  

Teilzeit  

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5  5        

Student-Workload 125  125        

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Vertiefung der Film- und Videoproduktion 

1.1 Filmen im RAW-Format 

1.2 Vertiefung Licht & Effekte 

1.3 Vertiefung Schnitt-Technologien 

1.4 Vertiefung Colour-Grading 

1.5 Filmgenres und Formate 

1.6 Liveproduktion 

2 Konzeption, Kreation und Produktion von Film- und Videoprodukten 



Foto & Film (B.A.) 
BA-FF-PS-15: Filmgrundlagen & filmisches Erzählen 
 

Seite 71 
 

 

 

2.1 Redaktion und Kreation 

2.2 Recherche, Interview, Texten 

2.3 Dramaturgie, Regie 

2.4 Filmisches Erzählen (Storyboard, Drehbuch) 

2.5 Vorbesichtigung, Kundengespräche 

2.6 Produktionsplanung, -kalkulation und -steuerung 

2.7 Entwicklung eines eigenen Kurzfilms mit abschließender Präsentation 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− kennen die Studierenden die Produktionsabläufe von verschiedenen Film- und 
Videoformaten, 

− besitzen die Studierenden die Fähigkeit, diese Produkte redaktionell und 
organisatorisch vorzubereiten, 

− können die Studierenden unter verschiedenen Licht- und Tonverhältnissen 
Kameraaufnahmen realisieren, 

− sind die Studierenden in der Lage, Film- und Videoprodukte zu schneiden und 
abzumischen. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 
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Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für den Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) der FHM, 

− Basismodul innerhalb des Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) für die Module 
„Fotografie & Film Experience“ (BA-FF-PS-11) und „Portfolio & Karriereplanung“ (BA-FF-
SM-02). 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Jovy, J. (2019): Digital filmen. Bonn: Rheinwerk Verlag. 

McKee, R. (2011): Story: Die Prinzipien des Drehbuchschreibens. Berlin: Alexander Verlag. 

 

Weiterführende Literatur: 

Blank, R. (2011): Film & Licht: Die Geschichte des Filmlichts ist die Geschichte des Films. 
Berlin: Alexander Verlag. 

Haller, M. (2013): Das Interview. Ein Handbuch für Journalisten. 5. Auflage. Konstanz: UVK. 

Jacobs, O., Großpietsch, T. (2015): Journalismus fürs Fernsehen. Wiesbaden: Springer VS. 

Lanzenberger, W., Müller, M. (2017): Unternehmensfilme drehen: Business Movies im 
digitalen Zeitalter. 3. Auflage. Köln: Herbert von Halem Verlag. 

Leif, T. (2010): Trainingshandbuch Recherche. 2. Auflage. Wiesbaden: Springer VS. 

Meier, M. (2015): Short Storytelling: Drehbuchschreiben für kurze Formate. Konstanz: UVK. 

Müller, A. (2010): Geheimnisse der Filmgestaltung. Das Handwerk. Die Regeln der Kunst. 2. 
Auflage. Berlin: Schiele & Schön. 
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Rossié, M. (2017): Sprechertraining, Texte präsentieren in Radio, Fernsehen und vor 
Publikum. 8. Auflage. Wiesbaden: Springer VS. 

Schult, G., Buchholz, A. (Hrsg.) (2016): Fernseh-Journalismus. Ein Handbuch für Ausbildung 
und Praxis. 9. Auflage. Wiesbaden: Springer VS 

Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Prof. Patrice Kunte 

Raum für Anmerkungen 

   



Foto & Film (B.A.) 
BA-FF-SM-01: Selbstmanagement und -organisation 
 

Seite 74 
 

 

 

BA-FF-SM-01: Selbstmanagement und -organisation 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 45  45        

ECTS 5  5        

Selbststudium  80  

Student-Workload 125  125        

  

Teilzeit  

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5  5        

Student-Workload 125  125        

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Konzepte des Selbstmanagements 

2 Selbstorganisation und Lernmethodik 

3 Resilienz, Mental Health, Work-Life-Balance 

4 Selbstbild und kognitive Verzerrungen 

5 Stress und Stressmanagement 

6 Kommunikation, Selbstmarketing und strategische Karriereplanung 

7 Konfliktmanagement, Selbstmanagement in Krisensituationen 

8 Praktische Anwendung (Fallbeispiele) 
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Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− kennen die Studierenden verschieden Konzepte des Selbstmanagements, 

− sind die Studierenden in der Lage ihre Zeit effizient und effektiv zu planen und zu 
realisieren, 

− kennen die Studierenden typische Zeitfallen und wissen, wie sie ihnen entgehen 
können, 

− kennen die Studierenden den eigenen Lernstil und können ihrem individuellen 
Lernstil gemäß geeigneten Lernmethoden und Lernformen wählen,  

− kennen die Studierenden effiziente Arbeitsmethoden und Organisationsformen der 
Arbeit, 

− sind die Studierenden in der Lage, ihr Selbstkonzept zu reflektieren und 
selbstwirksame Strategien für Resilienzentwicklung und mentale Gesundheit zu 
entwickeln, 

− können die Studierenden auch in schwierigen bzw. Krisensituationen Lösungen 
entwickeln, 

− können die Studierenden ihre Karriereplanung strategisch entwickeln und 
operationalisieren. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 
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Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für alle Bachelor-Studiengänge der FHM. 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Bischof, K., Müller, H. (2023): Selbstmanagement, Haufe  

Fleischer, B., Monninger, W. (2024): Ziel-, Zeit- und Selbstmanagement, Kohlhammer 

Honka, T. (2023): Workbook Achtsamkeit, Praktischer und fundierter Leitfaden zur 
Gestaltung von Achtsamkeitstrainings, managerSeminare  

Kaluza, G. (2023): Stressbewältigung, Das Manual zur psychologischen 
Gesundheitsförderung, Springer 

Meier, R. (2023): Resilienz stärken, Belastungsmanagement: Learning Bundle mit 6 Units, 
managerSeminare  

 

Weiterführende Literatur: 

Basu, A. (2023): Konfliktmanagement in der Personalarbeit, Wie Sie Schritt für Schritt 
schwierige Situationen lösen, Haufe 

Heidbrink, M., Debnar-Daumler, S. (2023): Selbstführung, Innere Klarheit für chaotische 
Zeiten, Haufe 

Unkrig, E. (2022): Mentale Stärke im Beruf, Resilienz und Leistungsfähigkeit maximieren, 
Springer Gabler 
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Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Prof. Dr. Melanie Eikenbusch  

Prof. Dr. Ulrike Fergen 

Prof. Dr. Walter Niemeier 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-SM-02: Portfolio & Karriereplanung 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 30       30   

ECTS 5       5   

Selbststudium  95  

Student-Workload 125       125   

  

Teilzeit  

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5       5   

Student-Workload 125       125   

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Einführung in die Karriereplanung im Bereich Foto und Film 

1.1 Entwicklung von Karrierezielen- und strategien 

1.2 Networking und Kontaktpflege 

1.3 Branchenkenntnisse- und recherche 

2 Erstellung eines professionellen Portfolios 

2.1 Portfolioarten 

2.2 Inhalte eines Portfolios 

2.3 Präsentation und Vermarktung des Portfolios 
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3 Verhandlung von Verträgen und Honoraren 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 
− kennen die Studierenden, Karrieremöglichkeiten im Bereich Fotografie und Film 

− wissen die Studierenden, wie sie ihre Fähigkeiten und Erfahrungen adäquat 
vermitteln 

− haben die Studierenden ein professionelles Portfolio entwickelt 

− kennen die Studierenden Branchenstrukturen und -bedingungen 

− sind die Studierenden in der Lage, Verträge und Honorare zu verhandeln 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Es wird empfohlen, dass die Studierenden vor Besuch des Moduls die Module 
„Fotogrundlagen im Studio & on Location“ (BA-FF-PS-03), „Filmgrundlagen und filmisches 
Erzählen“ (BA-FF-PS-15), „Visual Storytelling & inszenierte Porträts“ (BA-FF-PS-08) und 
„Werbe- & Imagefilm“ (BA-FF-PS-09) besucht haben. 
Aus diesen Modulen ergeben sich die vorausgesetzten Kenntnisse, Fähigkeiten und 
Fertigkeiten. Möglichkeiten der Vorbereitung auf das beschriebene Modul ergeben sich 
darüber hinaus aus den unten genannten Literaturempfehlungen. 
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Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 
− zugelassen für den Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) der FHM, 

− Das Modul baut die Module „Fotogrundlagen im Studio & on Location“ (BA-FF-PS-03), 
„Filmgrundlagen und filmisches Erzählen“ (BA-FF-PS-15), „Visual Storytelling & 
inszenierte Porträts“ (BA-FF-PS-08) und „Werbe- & Imagefilm“ (BA-FF-PS-09) auf. 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Güldner, S. (2019): Erfolg im Foto-Business: Wertvolles Know-how für Fotografen von der 
Akquise bis zum Portfolio (mitp Edition ProfiFoto) 

Lanc, D. und Maaßen, W. (2020): BFF-Praxishandbuch Fotorecht. Basiswissen und Verträge 
für Fotografen. Stuttgart: Berufsverband Freie Fotografen und Filmgestalter 

Mettner, M. (2010): Erfolg als Fotograf. Wie man sein können optimal präsentiert. 
Aarbergen: Fotofeinkost Verlag 

Schneider, J. (2021): Kleingewerbe gründen: Nebenberuflich selbstständig machen – 
Schritt für Schritt zur Existenzgründung. Alles über Steuern, Recht, Kosten, Anmeldung, 
Businessplan uvm. Hamburg: Eulogia Verlag 

 

Weiterführende Literatur: 

Obermann, R. und Obermann, N. (2017): Selbstständigkeit als Fotograf(in). Ein Ratgeber 
für den Einstieg in Teil- und Vollzeit. Heidelberg: dpunkt.verlag 

Orenstein, V. (2010): The Photographer’s Market Guide to Building Your Photography 
Business. Writer’s Digest Books. 

Weisgrau, R. (2004): The Real Business of Photography. New York: Allworth 

Besonderheiten 

 − Exkursionen zu Unternehmen/Redaktionen gewünscht 
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Dozenten/ innen 

 Prof. Stefan Finger 

Prof. Patrice Kunte 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-SM-03: KI in Theorie und Praxis 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 30   30       

ECTS 5   5       

Selbststudium  95  

Student-Workload 125   125       

 

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5   5       

Student-Workload 125   125       

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 KI-Grundlagen 

1.1 Definitionen und Begriffsklärungen 

1.2 Starke und schwache KI 

1.3 Symbolische KI und generative KI 

1.4 Maschinelles Lernen und Deep Learning 

1.5 Datenverarbeitung und Datenanalyse, Algorithmen, Bias, Transparenz der 
Ergebnisse 

1.6 Ethik und Recht: Gesellschaftliche Auswirkungen  

1.7 Ausblick: KI-Trends und Entwicklungen 
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2 KI-Praxis 

2.1 Aktuelle KI-Trends und Entwicklungen 

2.2 Multimodale Anwendungen (Text, Bild, Video) 

2.3 KI-Tools in der Praxis 

2.4 Anwendung und kritische Reflexion (Auswahl, Prompting, Bewertung der 
Ergebnisse) 

3 Fallstudien  

3.1 Analyse ausgewählter KI-Anwendungen in Organisationen: Nutzen, Risiken, 
Optimierungspotenzial 

3.2 Best Practices 

4 Auswirkungen von KI auf den Einzelnen und die Gesellschaft 

4.1 Verständnis und Einordnen digitaler Informationen; kritisches Hinterfragen (Er-
kennen von Fake News, Verzerrungen etc.) 

4.2 Auswirkungen des eigenen digitalen Handelns 

4.3 Psychologische Auswirkungen: Umgang mit Veränderungen, Chancen (z.B. 
Assistenz und Unterstützung, Informationsbeschaffung etc.) und Gefahren (z.B. 
Beeinflussung, Ängste und Widerstände gegen KI) 

4.4 Gesellschaftliche Auswirkungen von KI: Veränderungen auf dem Arbeitsmarkt; 
Chancen (Erhöhung von Produktivität, Qualitätssteigerung, 
Produktentwicklung etc.) und Gefahren: (z.B. Verschwörungstheorien, Fake 
News, Desinformation etc.) 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls  

− kennen die Studierenden Funktionsweisen und Anwendungsfelder von Künstlicher 
Intelligenz. 

− können sie strategische KI-Einsatzmöglichkeiten analysieren und kritisch bewerten. 

− verstehen sie KI-Trends sowie deren Auswirkungen auf Geschäftsmodelle, Arbeits-
märkte, aber auch auf den Einzelnen und die Gesellschaft. 

− können sie Fallbeispiele analysieren und bewerten. 

− sind sie in der Lage, eine fundierte strategische Empfehlung zur 
verantwortungsvollen Nutzung von KI zu entwickeln und diese argumentativ zu 
vertreten. 

− sind sie in der Lage, die gesellschaftlichen, ethischen und rechtlichen 
Herausforderungen von KI, einschließlich Datenschutz, Diskriminierung und 
Transparenz, zu reflektieren. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 
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Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-
Konzepts 

Student-Workload 

 digitale Studienmaterialien 93 

 synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung, Seminar  

 E-Tutorial 1 

 ergänzende Lehrformen (z.B. web-based 
Trainings, Online-Tests, Seminarunterlagen 
etc.) 

23 

 Projektarbeit  

Summe 125 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für die Bachelor-Studiengänge der FHM. 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit/Hausarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit/Hausarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 
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Kreutzer, R. T., & Sirrenberg, M. (2022). Künstliche Intelligenz verstehen: Eine 
praxisorientierte Einführung. Springer Gabler. https://doi.org/10.1007/978-3-658-35308-7  

Lindner, D. (2024). KI in Unternehmen. In: Zukunftsorientiertes Management. Springer 
Gabler, Wiesbaden. https://doi.org/10.1007/978-3-658-45164-6_6  

Seufert, S., & Handschuh, S. (Hrsg.). (2025). Generative Künstliche Intelligenz: ChatGPT 
und Co für Bildung, Wirtschaft und Gesellschaft.   

Strümke, I. (2023). Künstliche Intelligenz: Wie sie funktioniert und was sie für uns 
bedeutet. Dtv. 

Weiterführende Literatur: 

Babel, W. (2024). Künstliche Intelligenz, Lösungsansätze und deren Möglichkeiten: KI, was 
kann sie leisten, was kann sie nicht? Springer Vieweg. https://doi.org/10.1007/978-3-658-
45337-4  

Benbya, H., Davenport, T. H., & Pachidi, S. (2020). Artificial intelligence in organizations: 
Current state and future prospects. Business & Information Systems Engineering, 62(4), 
267–273. https://doi.org/10.1007/s12599-020-00613-2 

Berens, A., & Bolk, C. (2024). Content Creation mit KI: Das Workbook zu ChatGPT, 
Midjourney, DALL·E, DeepL Write und Co. für den Einsatz in Marketing, Redaktion, 
Content-Erstellung, Recherche und mehr – Ausgabe 2024. MANZ Verlag.  

Dowling, M., Klinkenberg, R., Köpcke, H., Liebl, A., Löser, A., Mordvinova, O., Morik, K., 
Rabe, M., Schlunder, P., Schmidt, F., Gradl, M., Hungerland, N., Meier, P., & Witte, K. (2021). 
KI im Mittelstand: Potenziale erkennen, Voraussetzungen schaffen, Transformation 
meistern. Plattform Lernende Systeme. https://www.plattform-lernende-
systeme.de/files/Downloads/Publikationen/PLS_Booklet_KMU.pdf  

HERDT-Verlag. (2024). KI Grundlagen: Verstehen – Anwenden – Gestalten. HERDT-Verlag. 
https://shop.herdt.com/de/product/KI-G  

Geilenkothen, G. (2025). Künstliche Intelligenz im Unternehmen: KI für mehr Effizienz, 
Kreativität, Wettbewerb und Sicherheit in Projekten, im Marketing, im Vertrieb, in der 
Personalauswahl (inkl. Promtdesign Guide). Taschenbuch.  

Gigerenzer, G. (2022). Klicken, denken, handeln: Wie wir uns und die Welt mit KI neu 
erfinden. Bertelsmann Verlag.  

Krauss, P. (2025). Künstliche Intelligenz und Hirnforschung: Neuronale Netze, Deep 
Learning und die Zukunft der Kognition.   

Kruger, C. (2021). KI und Gesellschaft – Chancen und Risiken intelligenter Systeme. In T. 
Hechler, M. Oberhofer & T. Schaeck (Hrsg.), KI verstehen und verantwortungsvoll 
gestalten (S. 215–234). Springer Vieweg.  

Kutzias, D.; Dukino, C.; Leuteritz, J.-P. (2023). Leitfaden zur Durchführung von KI-Projekten, 
Fraunhofer IAO. 
https://www.digital.iao.fraunhofer.de/de/publikationen/Leitfaden_DurchfuehrungVonKI-
Projekten.html  

Lachner, H. (2025). Die KI-gestützte Organisation: Kollektives Wissen in 
Wettbewerbsvorteile verwandeln. (KI & Business – Die Zukunft gestalten, Bd. 2).   

Ludwig, T., Azabal, N., Fries, M. et al. KI-Kompetenzen in der Praxis: Eine Analyse 
deutscher KMUs. HMD 61, 100–113 (2024). https://doi.org/10.1365/s40702-023-01035-2  
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Schümann, N. (2023). Gamechanger Künstliche Intelligenz: Wie KI inspiriert und kreatives 
Potenzial entfesselt. Redline Verlag.  

Steinhau, H., Binder, M., Münch, M., & Biskup, L. (2024). Künstliche Intelligenz und 
Beschäftigte im Journalismus. Forschungsförderung Working Paper Nr. 345, Düsseldorf.  

Taulli, T. (2022). Implementierung von KI. In: Grundlagen der Künstlichen Intelligenz. 
Springer, Berlin, Heidelberg. https://doi.org/10.1007/978-3-662-66283-0_8  

Uria-Recio, P. (2025). Wie KI unsere Zukunft gestalten wird: Künstliche Intelligenz 
verstehen, um einen Schritt voraus zu sein. 

Besonderheiten 

 Fallstudien, Analyse von Best Practices  

Dozenten*innen 

 Prof. Jochen Dickel 

Prof. Dr. Astrid Kruse 

Prof. Dr. Stefan Kombüchen 

Prof. Dr. Stefan Bieletzke 

Prof. Dr. Henning Duderstadt 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-SM-04: Studium in der Praxis (SIP) 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 120 30 30 30 30 30     

ECTS 30 5 5 3 8 9     

Selbststudium  630  

Student-Workload 750 100 100 100 200 250     

  

Teilzeit  

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 30 5 5 3 8 9     

Student-Workload 750 100 100 100 200 250     

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 Das im Studium angeeignete Wissen wenden die Studierenden während ihrer Praxisphase 

in einem Projekt an. Dabei sollen sie konkrete Einblicke in praktische Betriebsabläufe, 
Führungsstrukturen und -prozesse erlangen. Die Studierenden sollen in ihrem Bestreben, 
selbstorganisiert zu lernen und zu arbeiten „vor Ort“ durch anspruchsvolle, über das Maß 
die bisher Gelernten hinausführenden Aufgaben gefordert und unterstützt werden. 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 
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− sind die Studierenden in der Lage, betriebliche Einzelaufgaben in übergeordnete 
sachliche und organisatorische Zusammenhänge einzuordnen, 

− können die Studierenden ihre im Studium erworbenen fachlichen und überfachlichen 
Kenntnisse und Kompetenzen in Aufgabenstellungen der betrieblichen Praxis 
anwenden, 

− haben die Studierenden eine kritische Vergleichsfähigkeit zwischen 
wissenschaftlichen Modellen und Arbeitsweisen und alltagsbetrieblichen Realitäten 
entwickelt, 

− kennen die Studierenden die einzelnen betrieblichen Funktionsbereiche und können 
Kompetenz- und Entscheidungsbereiche voneinander abgrenzen,  

− können die Studierenden die ökonomischen Prinzipien, Problemlösungsmethoden 
und Analysetechniken, die sie sich in ihrer bisherigen wissenschaftlichen Ausbildung 
angeeignet haben, gezielt in der Praxis anwenden, 

− können strategische Entscheidungen der Unternehmen, in denen sie eingesetzt 
werden, nachvollziehen und eigenständig entscheidungsrelevante Informationen 
dazu recherchieren, 

− sind die Studierenden in der Lage, in ihrem Praxisbetrieb produktiv am Tagesgeschäft 
mitzuwirken und Verantwortung zu übernehmen für ihre Arbeitsweise und 
Arbeitsergebnisse. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 digitale Studienmaterialien 593 

 synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 148 

 Projektarbeit  

Summe 750 
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Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Es wird empfohlen, dass die Studierenden vor Besuch des Moduls das Modul 
„Wissenschaftliches Arbeiten“ (BA-FF-SM-04) besucht haben.  
Aus diesen Modulen ergeben sich die vorausgesetzten Kenntnisse, Fähigkeiten und 
Fertigkeiten. Möglichkeiten der Vorbereitung auf das beschriebene Modul ergeben sich 
darüber hinaus aus den unten genannten Literaturempfehlungen. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 
− zugelassen für alle Bachelor-Studiengänge der FHM, 

− das Modul baut auf das Modul „Wissenschaftliches Arbeiten“ (BA-FF-SM-04) auf. 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 - 

Besonderheiten 

 −  

Dozenten/ innen 

 Alle hauptberuflich an der FHM Lehrenden 

Raum für Anmerkungen 
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BA-FF-SM-06: Studium in der Praxis (SIP) II  

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 120      30 45 45  

ECTS 26      8 9 9  

Selbststudium  530  

Student-Workload 650      200 200 250  

  

Teilzeit  

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 26      8 9 9  

Student-Workload 650      200 200 250  

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

 

Inhalte 

 In der zweiten Praxisphase (SiP II) vertiefen die Studierenden ihre in Studium und erster 
Praxisphase erworbenen Kompetenzen, indem sie eigenständig komplexe Projekte im 
Bereich Fotografie und Film realisieren. Dabei steht die vollständige Umsetzung eines 
Produktionsprozesses - von der strategischen Planung über die kreative Konzeption bis 
hin zur technischen Realisierung und Postproduktion im Mittelpunkt. 
Die Studierenden arbeiten projektbezogen in realen Unternehmenskontexten und 
übernehmen dabei sowohl kreative als auch organisatorische Verantwortung. Sie sollen in 
der Lage sein, gestalterische Entscheidungen mit ökonomischen, rechtlichen und 
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kommunikativen Rahmenbedingungen abzugleichen und ihre Projekte 
zielgruppenorientiert sowie mediengerecht umzusetzen. 
Durch die aktive Mitarbeit in allen relevanten Phasen der visuellen Medienproduktion 
(einschließlich Kamera- und Lichtführung, Audio- und Sounddesign, Animation, 
Postproduktion und finaler Veröffentlichung) vertiefen die Studierenden ihr technisches 
Können und erweitern ihre Fähigkeit, visuelle Inhalte strategisch in 
Unternehmenskommunikation einzubinden. 
Darüber hinaus sollen sie zunehmend auch koordinierende und leitende Aufgaben 
übernehmen, externe Dienstleister steuern, Budgets und Zeitpläne überwachen sowie 
Arbeitsergebnisse kritisch evaluieren. 

 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− sind die Studierenden in der Lage, eigenständig Foto- und Filmprojekte im 
professionellen Unternehmenskontext zu planen, zu steuern und erfolgreich 
umzusetzen, 

− können sie ihr Fachwissen im Bereich Visual Storytelling, Produktionsorganisation 
und Postproduktion sicher in der Praxis anwenden, 

− sind sie in der Lage, gestalterische, technische und wirtschaftliche Aspekte von 
Projekten ganzheitlich zu integrieren, 

− können sie zielgruppenorientierte visuelle Inhalte für unterschiedliche Medienkanäle 
konzipieren, produzieren und mediengerecht veröffentlichen, 

− sind sie befähigt, unter Berücksichtigung medienrechtlicher, ethischer und 
betriebswirtschaftlicher Rahmenbedingungen zu arbeiten, 

− verfügen sie über die Kompetenz, komplexe Medienprojekte im Team oder in 
leitender Position zu koordinieren und externe Partner gezielt einzubinden, 

− können sie die Wirkung und Qualität produzierter Medienerzeugnisse kritisch 
analysieren und Optimierungspotenziale ableiten, 

− sind sie in der Lage, ihr kreatives und organisatorisches Handeln strategisch an den 
Anforderungen der mittelständischen Wirtschaft auszurichten und so nachhaltig zum 
Unternehmenserfolg beizutragen 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 



Foto & Film (B.A.) 
BA-FF-SM-06: Studium in der Praxis (SIP) II 
 

Seite 92 
 

 

 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 513 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-based 
Trainings, Online-Tests, Seminarunterlagen 
etc.) 128 

 Projektarbeit  

Summe 650 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Es wird empfohlen, dass die Studierenden vor Besuch des Moduls das Modul 
„Wissenschaftliches Arbeiten“ (BA-FF-SM-06) und das Modul „Studium in der Praxis (SIP) I“ 
(BA-FF-SM-04) besucht haben.  
Aus diesen Modulen ergeben sich die vorausgesetzten Kenntnisse, Fähigkeiten und 
Fertigkeiten. Möglichkeiten der Vorbereitung auf das beschriebene Modul ergeben sich 
darüber hinaus aus den unten genannten Literaturempfehlungen. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 

− zugelassen für alle Bachelor-Studiengänge der FHM, 

− das Modul baut auf die Module „Studium in der Praxis (SiP) I“ (BA-FF-SM-04) und 
„Wissenschaftliches Arbeiten“ (BA-FF-SM-06) auf. 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat 

 Studienarbeit/Hausarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit/Hausarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 
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Besonderheiten 

 Die konkrete Realisierung der Berufspraktischen Übung erfolgt in Absprache zwischen 
dem Studierenden und der Dozentin / dem Dozenten. Sollte eine mündliche Präsentation 
als Prüfung (-sbestandteil) gewählt werden, ist diese im Rahmen der synchronen Online-
Veranstaltung abzuhalten. Alternativ kann die Präsentation auch per Upload im TraiNex 
erfolgen. 

Dozenten/ innen 

 Alle hauptberuflich an der FHM Lehrenden 

Raum für Anmerkungen 

 Da dieses Modul in Unternehmen stattfindet, ist der Praxisbezug unmittelbar gegeben. 
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BA-FF-SM-06: Wissenschaftliches Arbeiten 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

Präsenzstunden 45 45         

ECTS 5 5         

Selbststudium  80  

Student-Workload 125 125         

  

Teilzeit  

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

Präsenzstunden              

ECTS              

Selbststudium    

Student-Workload              

 

Fernstudium 

Vollzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

ECTS 5 5         

Student-Workload 125 125         

Teilzeit 

Trimester (15 Wochen) 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 

ECTS              

Student Workload              

 

Inhalte 

 1 Formulierung einer wissenschaftlichen Frage-/Problemstellung 

2 Recherche valider Fachliteratur (Einführung in die Bibliothek, Recherche 
wissenschaftlicher Quellen mittels Internet, KI) und Bewertung von 
Quellen (Quellenkritik) 

3 Aufbau und Formalia einer wissenschaftlichen Arbeit 

4 Erlernen eines wissenschaftlichen Schreibstils bzw. Entwicklung einer 
wissenschaftlichen Ausdrucksweise 

5 Einführung in die Wissenschaftstheorie 

6 Qualitätskriterien für Studien und Forschungsergebnisse  
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7 Einsatzmöglichkeiten von KI im wissenschaftlichen Schreibprozess 

8 Kritische Reflexion des KI-Einsatzes 

Qualifikationsziele  

 Nach Abschluss des Moduls 

− können die Studierenden fachbezogene Literatur recherchieren 
(Bibliotheksdatenbanken, Internet, KI), 

− sind Studierende in der Lage, Quellen zu überprüfen und hinsichtlich ihrer 
(wissenschaftlichen) Güte zu einzuschätzen, 

− kennen die Studierenden die allg. Merkmale und die Struktur wissenschaftlicher 
Arbeiten und beherrschen Regeln zum Zitieren und für Quellenangaben für 
wissenschaftliche Arbeiten, 

− haben Studierende einen wissenschaftlichen Schreibstil/ eine wissenschaftliche 
Ausdrucksweise entwickelt, 

− erkennen Studierende, dass sich wissenschaftliche Erkenntnisse bewähren müssen 
und sich stets weiterentwickeln. 

− kennen Studierende die Einsatzmöglichkeiten von künstlicher Intelligenz für die 
Teilaufgaben des wissenschaftlichen Schreibprozesses. 

− sind Studierende in der Lage, künstliche Intelligenz kritisch und reflektiert im 
wissenschaftlichen Arbeiten einzusetzen. 

Lehrformen 

  Vorlesung 

 Übung 

 Seminar 

 Praktikum 

 Projektarbeit 

 Selbststudium 

 

Teile des Moduls können bei Bedarf als synchrone Online-Veranstaltung durchgeführt 
werden: 

 Ja 

 Nein 

Lehrformen im Fernstudium 

 Methoden des Blended-Learning-Konzepts Student-Workload 

 Digitale Studienmaterialien 93 

 Synchrone Online-Veranstaltung 8 

 Präsenzveranstaltung/ Seminar  

 E-Tutorial 1 

 Ergänzende Lehrformen (z.B. web-
based Trainings, Online-Tests, 
Seminarunterlagen etc.) 

23 

 Projektarbeit  
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Summe 125 

Voraussetzungen für die Teilnahme 

 Dieses Modul kann ohne Vorkenntnisse besucht werden, da es sich um eine 
Veranstaltung handelt, in der Grundkenntnisse für den Bachelor-Studiengang gelehrt 
werden. 

Verwendbarkeit des Moduls 

 − Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.), 
− zugelassen für alle Bachelor-Studiengänge der FHM, 

− Basismodul innerhalb des Bachelor-Studiengang Foto & Film (B.A.) für das Modul 
„Studium in der Praxis (SiP) I“ (BA-FF-SM-04) und „Studium in der Praxis (SiP)II“ (BA-FF-
SM-05. 

Voraussetzungen für die Vergabe von Leistungspunkten 

Präsenzstudium Fernstudium 

 Klausurarbeit 

 Mündliche Prüfung 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Referat  

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 Präsentation von Projektarbeiten in künstlerischer 
Form  

 Klausurarbeit 

 Praxisbezogene Projektarbeit (SiP) 

 Studienarbeit 

 Berufspraktische Übung 

 

Häufigkeit des Angebots und Dauer des Moduls 

 Das Modul wird im Studienverlauf für jede Studiengruppe mindestens einmal angeboten.  

Literatur 

 Kernliteratur: 

Buck, I. (2025). Wissenschaftliches Schreiben mit KI (1. Aufl.). UVK Verlag. 

Kipman, U. (2018): Wissenschaftliches Arbeiten 4.0. Lehrbuch. 3. Aufl. Berlin: Springer. 

Pitz-Klauser, P. (2024): Analysieren, interpretieren, argumentieren. 2. Aufl. UTB ; 5116: 
Schlüsselkompetenzen. Tübingen: Narr Francke Attempto Verlag. 

Theisen, M.-R. (2024): Wissenschaftliches Arbeiten, Erfolgreich bei Bachelor- und 
Masterarbeit. 19. Aufl., München: Vahlen. 

Besonderheiten 

 − Fallbeispiele 

Dozenten/ innen 

 Alle hauptberuflich an der FHM Lehrenden 
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Raum für Anmerkungen 
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